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MEGA DRIVE 
LO TIENE TODO EN 
SUPER TITULOS. .. 


Estás ante una MEGA DRIVE, los 16 Bits 
con más posibilidades del mundo. 
Ahora MEGA DRIVE, añade a sus más 
de 300 títulos de puro lujo, unos super- 
lanzamientos con la marca de la casa. 
Sólo como SEGA sabe hacerlo, 

Para empezar, orranca el procesador 
Motorola 68.000 de tu 
MEGA DRIVE e insértale 
una leyenda genial: 
ALADINO, un juego 
donde tus deseos son ór- 
denes. La magia del 
gran Disney res- 

pira por todos 


fábula 160 imá- 
genes por segun 


sus Bits con una 
animación de 


do! Imagínate, lo normal son 24. 
Volarás en alfombra mágica... el genio 
velará tus pasos, ¡tu espada te abrirá el 
comino! 

No menos genial, el gran SONIC rea- 
AS 
SPINBALL, su velocidad en acción pue- 
de compararse a la velocidad de proce- 
sado de lu MEGA DRIVE, 76 MHZ. Ini- 
gualable. 

Pero bueno, volviendo a nuestro 
héroe, podemos afirmar que 


LS 


si alucinas- 
te con las 
fases de 
“pinball” 
con las que 
siempre nos sor- 
prende el moestro, ¡agárratel ¡Todo un 
¡juego de “pinball” de principio a fin! 
Y por si fuera poco ¡poción para 
tu MEGA DRIVE! El pequeño ASTERIX 
se convierte en un fenómeno de los 
'guantazos ¡prepárate a sentirlos! Los 
320x 224 pixels de resolución de 
tu MEGA DRIVE te transportan a la 
Galia. 
Como último bombazo ¡PARQUE 
JURASICO!!, velocirraptores, branquio- 
saurios, tiranosaurios... sembrarán el 
pánico en tu MEGA DRIVE. Una pro- 
gramación creada por un equipo [- 
de colegas del amigo Spielberg en 
exclusiva paro tu MEGA DRIVE. 


Hasta los movimientos cd 
han pasado por laborote 


fuerte en millones de «a: 


Pero no es más que el prin 
cipio... ¡ISIGUE LEYENDO!! 


24 MEGAS EN 
E IE.. 


SEGA presenta el 

primer videojuego 

del mercado con 24 3 
Megas sólo para mm 
lu MEGA DRIVE: 
“STREET FIGHTER II! El éxis- 
en máquinas de ARCADE cs 


ES L£ 


A QUE EXISTE? 


£. Repartirás más leña, que:munca: 
Megas. Otra dimensión de lucha. 
Pero eso no es todo, muy 
pronto le seguirán nuevos 
juegos de 24 Megas como 
“ETERNAL CHAMPIONS” 


También contidad de juegos para com- 
partir (2 o más jugadores). En todos 
nuestros Packs encontrarás muchosjué- 


¡gos para divertirte con un,añigo. 
Entre los lanzamieñlos de esta mons- 
truosa temporada podrás contar con los 
siguientes Mega Títulos para dos juga- 
dores: GUNSTAR HEROES, BASEBALL 
2020, HAUNTING, SNAKE RATILE 
*N* ROLL, STREET FIGHTER 1 
SPECIAL CHAMPION EDITION, 
DAVIS CUP TENNIS, F-1, 
SONIC SPINBALL, LETHAL 
ENFORCERS. . 
Y en cuestión de días, 
un nuevo adapta- 
dor para cuatro 
jugadores te 
permitirá com- 
petir 
E 
éstos: 


allan. SS y 


todavia no tienes MEGA DRIVE... 
stós a tiempo! Ahora puede ser tuya ES 
giendo entre cuatro complelísimos 
ocks, el que más se adapte a ti: 
SONIC PACK, STREET FIGHTER 11 
CK, MEGA PACK con Super Hang 


», Columns y World Cup Italia, o GENERAL CHAOS, 

£GA ACCION con Streets of Rage, HOCKEY 94, WIMBLEDON TENNIS, 

inobi y Golden Axe. GAUNLET 4, y ULTIMATE SOCCER que 
Recuerda que todas estas permite hasta 8 jugadores. 


configuraciones siempre vie- 
| ren con dos mandos además E ! 
e. de "SONIC! el juego más ES qe 


e 
Y. 18% 


Si crees ser un gran consolero, tu res 
¡puesta no puede ser otra: ¡MEGA CD! 
El mundo de los videojuegos se divide 
en antes y después del MEGA CD. La 
unión perfecta con lu MEGA DRIVE 
consigue una polencia total de 500 
MEGABYTES. 

¡Entra en la nueva dimensión! Imágenes 
reales, simuladores profesionales, ani 
mación de tus héroes favoritos, y ade- 
más... lescucha tu propia música y dis- 
fruta del Karaoke! 


MEGA CD, los otros chips... 

¡Son patatas fritas! 

Son las incuestionables razo- 

nes de por qué MEGA DRIVE 
es la mejor consola que existe. Es la ley 
del más fuerte. Siempre lo fue. 


LALEY DEL MAS FUERTE 
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A pesar de mi mal 
$ aspecto os presento una 
de las bombas de esta 


ION 


$ 


temporada: el súper 
esperado Dragon Ball 
La Z. Cinco estupendas 
páginas donde te 
cuento, como Carmen 
Sevilla, todos los 
“secretillos” de este 


— juegazo. ¡Y yo con 


estos pelos! 


Tengo un gripazo de 
espanto que me está 
viniendo la mar de bien 

e meterme en la 
cama acompañada 
ve genial Zelda de 
ÉF=”. Game Boy. Bacilos 
aparte, es un mes 
ideal para encerrarse 
con esta lluvia de 
novedades. 


Este mes ha faltado muy poco para que nuestra 
redacción se viera completamente desbordada. 
Novedades de todos los géneros y para todas las 
consolas han ido pasando por nuestras manos, 
| sin que apenas nos diera tiempo para tomarnos 
un respiro. Nada más y nada menos que 100 son 
las páginas que hemos destinado a los nuevos 
cartuchos que han invadido el mercado 
consolero. Y por eso, no podíamos destacar 
uno en concreto, sino todos. En todo caso, y 
aunque nuestros dedos acaben echando 
humo, ojalá el próximo mes sea como éste. 


¡Vaya mesecito! He tenido 
que aguantar todas las 
trastadas de Daniel el 
Travieso. Después me 
fui al desierto a medir 
mi velocidad con 
el Diablo de 
Tazmania. Y encima 
he ayudado a Sonic a 
recuperar las 
Esmeraldas del 


cr ASI 


Vaya, vaya, con este 
tiempecito y yo 
recubierto de placas 
metálicas, menos mal 
que es de acero 
inoxidable. Y Es que A 
para luchar contra tanto BN Y 
Terminator no he tenido ll) 


más remedio que tomar y 


la personalidad de 
Robocop. 


La Super ha recibido una vista 
muy agradable: la de Goku y sus 
compañeros de la Bola del Dragón. 


PRESS START 


Un jovon personaje ha llegado a 
Nintendo dispuesto a sor el 
travieso n'* 1. Su nombre, Daniel. 


+ T.M.H.T. 
THE HU! 


¡ANS 
SONIC go -78 


MR. NUTZ 
AA AS 
STAR TREK E 
BATTLETOADS. 
LEGEND OF ZELDA 
F-1 GRAND PRIX 
TAZ MANIA 
ASTERIX 
MYSTICAL QUEST . 
ZOMBIES 
TRODDLERS 
PROPHECY 
BASEBALL 2020 


El enfrentamiento entre dos 
máquinas del futuro, dentro de un 
escenario de lujo, la Mega Dre. 


COOL SPOT 
MASTER KOMBAT..1 
ASTERIX ] 
OTTIFANTS 
YOHSI'S SAFARI 
FANTASTIC DIZZY. 
JURASSIC PARK 
PRINCE 

OF PERSIA .... 
GOOFY TROOP 
SNAKE, R. £ ROLL. 
NHL HOCKEY 94 
CRASH DUMMIES 
COOL SPOT 
ARCUS ODISSEY 
GHOST PILOTS 


Esta Sonic no so cansará nunca de 
¡or el protagonista de nuevos 
cartuchos. Esta vez, on la Master. 


En este número inauguramos una nueva sec- 
ción, que irá destinada a comentaros, con 
cierta profundidad, los juegos que dentro de 
muy poco tiempo estarán en vuestras conso- 
las. Para que luego no os coja de sorpresa. 


THE EMPIRE STRICKE BACK 
E.A. SOCCER 

VIRTUAL PINBALL.. 

POP £ TWIN BEE 


Si queréis estar al tanto de todas las informaciones 
que surgen en los cuatro puntos cardinales del pla- 
neta en relación al mundo de las consolas... 


BIG IN JAPAN - 


Si os gustaría conocer cuáles son los cartuchos que 
con más fuerza están sonando en Japón, y que den- 
tro de muchos meses llegarán a España... 


GAME MASTERS 


Si no queréis perderos todas los datos que vuestro 
amigo M.A.D. ha ido recogiendo respecto a nuevas 
consolas, cartuchos, periféricos... 


Si aún no sabéis que muy pronto va a salir una nueva 
consola al mercado bajo el nombre de Amiga CD que 
dará mucho que hablar... 


Si ya habéis ahorrado lo suficiente para compraros 
un nuevo juego, pero todavía no tenéis muy claro 
cuáles son los mejores... 


LASERS 8: PHASERS 


Silleváis tiempo buscando como locos un buen truco 
para vuestro juego preferido... 


¡QUÉ LOCURA! 


Si queréis relajaros y ver la asombrosa creatividad 
que pueden llegar a tener vuestros consolegas... 


TELÉFONO ROJO 


Si todavía no os creéis que Yen es la persona que 
más sabe de videojuegos en este país... 


GANADORES BUBSY 


Si participasteis en el concurso de Bubsy y estáis an- 
siosos por conocer si habéis resultado premiados... 


LA GRAN OCASIÓN 


Si queréis comprar, vender o intercambiar cualquier 
producto consolero o inscribiros en algún club... 


SUPERVIEWS 


Y si os apetece conocer por anticipado cuáles son 
los títulos que más sonarán el mes que viene... 
...¿A qué esperáis para seguir leyendo la revista? 
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Possible 50 
Coptored 13 


INCLUIDO 
CON TU MEGA 


Virtual como la vida misma 
THE LAWNMOWER MAN 


aventura podréis elegir al Dr. 
Angelo o Carla, en su 
encarnizada lucha contra 
Cyberjobe, que los tiene 
encerrados en su ordenador 
central. Aunque en un principio 
parece un simple juego de 
disparos, la acción se irá 
complicando poco a poco. 
Por lo que respecta a la 
conversión al Mega CD, 
todo parece indicar que 
se prepara una 
gorda. Todo el 
secreto que está 
rodeando su 
programación, nos 
4 hace presentir un 
N.E.S., la Super y AS auténtico bombazo. 
la Mega Drive. Concretamente, se 
Si os gu están incluyendo 
Iragmentos de la 
pelicula original, y un 
argumento diferente. 
¡Atentos a este Iítulo! 


'onsolagas, 
que el hombre 
virtual está 
de asaltar 
vuestr 
desde la Game 
Boy al Mega CD, 


algún tiempo se proyectó en 
España una pelicula titulada 
“El cortador de césped”, que 
nos trasladaba al mundo de la 
realidad virtual de la mano de 
Un extraño experimento 
científico. Pues bien, éste ha 
sido precisamente el film en 
el que se ha basado el juego 
de Storm / The Sales Curve 
Como protagoni 


A tumba abierta en la Game Boy 


Abrochaos bien los cinturones. 
puesto que The Spirit of F-1 está 
en la parrilla de salida de la Game 
Boy, de la mano de los maestros de 
Konami. Sus 25 circuitos 
de Fórmula 1, sus tres tipos de 
y sus opciones mecánicas os 
permitirán saborear todas las 
emociones de la alta competició; 
Además, el adaptador para cuatro 
jugadores os permitirá medir 
vuestras habilidades contra olros tres 
*fitipaldis”. Y es que este cartucho 
está Unicamente al alcance de los 


A TOBE 


. uy 
buenas, 
fanáticos 
de lo 
extraño, 


divertido y despampanante! 
Para empezar, seguro que 
alguno de vosotros es un 
maníaco de los juegos de 
tablero, y le conviene saber 
que la empresa TSR ha 
rodado un fantástico video 
de promoción de su nuevo 
juego, Dragon Strike. Su 
argumento ha sido 
elaborado de tal lorma que 
finaliza en el mismo punto 
en el que empezará el 
juego del malvado dragón. 
Una nueva moda se 
puede imponer pronto en la 
comercialización de juegos, 
de la mano de Absolute. 


Por JC Kid 8 Marshal M. Rosenthal 


Consiste en poner a 
prueba los juegos en los 
videoclubes, antes de 
lanzarlos oficialmente al 
mercado. De esa forma, se 
podrán rectificar los 
posibles fallos de 
programación y asegurar el 
éxito de ventas. El primer 
juego que se someterá a 
este proceso es Rocky and 
Bullwinide (Mega Drive). 
Otra fiebre es la que se 
está viviendo por estos 
pagos con la serie de la 


El 


Guerra de las Galaxias. La 
empresa Toys ha lanzado 
una colección de 
muñecos de la serie, que 
representan a Luke, Lea, 
Darth Vader, R2D2 y toda 
la pesca”. Por cierto, en 
esas mismas tiendas 
hemos podido observar 
una maravilla de muñecos 
que representan a la Bella 
y la Bestia, Blancanieves y 
los Siete Enanitos, y otros 
personajes por el estilo, 
dotados de voz y todo. 
Otra gran fábrica de 
sueños, Capcom, prepara 
un fantástico juego de rol 
bajo el nombre de 
Dungeons and Dragons: 
Tower of Doom, que 
saciará los apetitos del más 
exigente de los "roleros”. 


Accolade, por su parte, va 
a lanzar un sensacional 
cartucho de fútbol 
americano, Unnecessary 
Roughness para MD. 

Y nos despediremos 
echando un vistazo a esa 
auténtica gozada de 
cromos que ha puesto a la 
venta Skybox. La colección 
se titula Return of 
Superman, y hace gala de 
un asombroso tinte 
ultravioleta y de unos 
colores de exposición. 


UIDA Mara 


e 


Desea! E Lo haspedido + 
y ya tienés en ti. Súper/ Nintendo, 
| Super6 Bits 'Aladdin”, 
nl ás alúginante aventura 
A de Welt Dishey. 
Un juago de 16 megas Da eal 
que te parecerá estar viendo | 
una auténtica películg/de « bujos 
animados, Por la a 
del personaje; ta 


y “Friend like me' 
- ¡Frótate las manosl, s sa 
», 2! genio que llevas nde sfruta 
Aladdin. 


Frenesí bajo la carpa 
e arte AIRO THE ACROBAT 


'ART OF FIGHTING El gran espectáculo del circo llega a la Mega Drive 
y a la Super Nintendo con toda su magia. E 

r valiente acróbata que protagoniza este cartucho de 
Sunsoft tendrá que emplear toda su fuerza y 
agllidad para deshacerse de un sinfín de divertidos 
enemigos, entre los que se incluyen payasos 
aloc: globos explosivos y otra serie de lindezas. 
Por supuesto, nuestro héroe circense tendrá 
una infinidad de movimientos a su disposición, 
como los vuelos, saltos y carreras supersónicas. 
Todos ellos le van a hacer mucha falta para salir 
Tras su paso por la Neo Geo, Art of sano y salvo de esta frenética aventura circense. 
Fighting lega con todo su repertorio 
de mamporros a Super Nintendo, 


para dejar vuestros puños echando 
De humo que una locomotora. Ener  Con una difusión media de 152.011 ejemplares 
papel de Ryo o Robert, deberéis 


rescalar ala hermana del primero, HOBBY CONSOLAS, CADA DÍA A MÁS 


que ha sido secuestrada. Pero mucho 


cuidado, porque vuestros adversarios La Oficina de Justificación de la Difusión -más conocida como O.J.D.-, ha dado a 
¡cuentan con una amplia gama de conocer los datos relativos a las ventas de Hobby Consolas en el periodo comprendido 
'golpes especiales que os pueden entre Abril de 1992 y Marzo de 1993, las cuales han alcanzado la espectacular cifra de 
hacer ver las estrellas. Para 152.011 ejemplares de difusión media. 

contrarrestarlos, podréis acceder a un Hay que destacar, además, la notable "tendencia a la alza" 
modo especial llamado Karma, que que está demostrando esta vuestra revista favorita, pues en el 
'os facilitará valiosos superpoderes. último mes que recoge el estudio, Marzo del 93, se acercaron 


al kiosco a comprar Hobby Consolas nada más y nada menos 
que 185.928 fanáticos de los videojuegos. 

Estas cifras nos convierten en la tercera revista mensual 
más vendida de nuestro país, -detrás de Muy Interesante y 
Cosmopolitan-, y muy por delante de otras revistas dedicadas 
alos videojuegos o destinadas al público juvenil en general 

Gracias a todos, por tanto, por vuestro incondicional apoyo 
Esperamos no defraudaros y que, con vuestra ayuda, 
consigamos hacer una Hobby Consolas cada día mejor. En 
ello ponemos todo nuestro empeño. 


Z= MINDSCAPE TORPEDEA LA SUPER NINTENDO Z2= 


Estos chicos de Mindscape están que lo tiran. Tras el otro lado, si compartís con el Presidente del Gobiemo su 

sensacional anuncio del lanzamiento de Alfred Chicken empedemida afición al billar, podéis echaros unas carambolas al 

para todas las consolas de Nintendo, junto a Championship Pool para S.N. (que saldrá más adelante para 
A cartuchos tan sabrosos como Out to Lunch, —— N.ES. y GB). Y por si fuera poco, Mindscape ha anunciado el 

A É 


ahora están dispuestos a derribar de un lanzamiento de la continuación de Wing Commander para S.N., 
certero “torpedazo” todo lo visto en la Super. — con el subtítulo de The Secret Missions 
E Conese sano objetivo, preparan la salida al 
MIA. mercado de Super Battleship, el clásico , a 1 
juego de los barquitos, con todos los - » | 
elementos que sólo los 18 bits de Nintendo, — 
y con atractivas y variadas misiones. PPITTECUID 
Para los incondicionales del cómic, llegará 
ala SN. Captaln America, con toda 
su carga de acción a raudales. Por 


10 


el era (AV0) 


, 4 NUEVO PACK 


MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4 
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS 
¿A qué esperas? Ya tienes la última creación 
de Nintendo: SUPER NINTENDO con 
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho 

16 megas con cuatro nuevos juegos: 


Lo nunca visto, ahora en un solo P 


9 SUPER MNTENOO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


El coche de Robocop 
el bus de las Tortugas 
Ninja, el Balmóvil, e 

troncomóvil de los 

Picapiedra, la máquina de 


en fin, 
in marcado 


los autos que hi 
una época 
cinematográfica 


la exposición, viaja pues desde 
Barcelona al centro de la Península, 
para permanecer en la Casa de Campo 


Bandai ha irrumpido con fuerza en el 
mundo del videojuego. Tras la jugosa 
noticia que anticipamos el mes pasado, 
referente a que esta compañía iba a 
poner en circulación de forma oficia 
Dragon Ball Z 18 megas -para Super-, 
Ultraman y quizá los Caballeros del 
Zodíaco, hace escasos días nos 
comunicaron que se habían hecho con 
la licencia para distribuir los cartuchos 
para Nintendo de la genial compañía 
Konami. Entre ellos, y además de 
rememorar viejos éxitos como las 
Tortugas Ninja IV o Tiny Toon, tienen 
intención de lanzar Cybernator, Batman 
Returns y Sunset Riders, para Super 
Nintendo, y The Spirit of F-1 para Game 
Boy. Una feliz noticia para todos los 
el tas de la compañía nipona, que 
se hará realidad a comienzos de 1994 


que lo haya col 


durante los meses de octubre y 
noviembre, y se está intentando 
que continúe hasta diciembre, 

Para todos los que deseéis visitar 
Hollywood Cars, que sepáis que la 
exposición estará abierta los 
viernes, sábados, domingos y 
festivos, en horarios que irán de 4 
a9, los viernes, y de 11 29, 
ininterrumpidamente, durante el 


MN estarán dando espectáculo enel resto de días 
MN) recinto madrileño del IFEMA Sega estará presente en esta exposición 
pabellón 11- ya. mediante el patrocinio del stand de Batmar 
UI Holiywood Cars, que así se llama — uno de los más grandes y espectaculares de 
todo el recinto. También cor 
propio, en el que podréis conocer los producto 
Sega más de cerca 


'á con un stand 


GANADOR 
DEL CONCURSO 


MEGA CD DE SEGA 


Daniel Romero Luque, un 
habitante de S: 
loma nanet (Barcelona), ya 


tiene su Mega CD. Pero no, no es 


n la tienda y 


que ocurre es 


ganador de 
Concurso 

que apareció en el número 24 de 
Hobby Consolas, y que por cierto 
estaba patrocinado por Sega. 


darle la a Sega, porque e 
Mega CD y los jueguecillos que 
prometíamos ya son tuyos. 


CUA! 
Mañana, tarde 
DONDE QUIERA: 
Tierra, mar o aire. 


Campo o ciudad. Donde 
vaya tu bolsillo, irá tu GAMEBOY. 
COMO QUIERAS. 

Solo, en pareja 


o hasta cuatro A D ” 
Ine? 
£ 


amigos juntos. 


Ahí tienes tu GAMEBOY, 
el número uno en la lucha 
contra el aburrimiento 
Con juegos top en diversi ó 
de deportes, de acci 
de aventura, aroades:: 
de rol... TU-ELJG 
Nuncafants: 


id 


d 


Batman regresa a la Game Boy 


ANIMATED BATMAN 


Este Batman no se cansa de 
visitar todas las consolas 
habidas y por haber. Tras sus 
dos anteriores aventuras en 
Game Boy, ahora retorna a la 
pequeña de Nintendo con 
renovados bríos y unas ganas 
de divertir que ya quisieran 
para sí muchos héroes de pacotilla 

Este nuevo cartucho está inspirado en 
la serie de dibujos animados que 
actualmente parte con la pana en Estados 


Unidos. Por supuesto, no 
faltarán a la cita los 
incorregibles Joker, 
Catwoman y demás 
indeseables del cómic. Por lo 
demás, os podemos asegurar 
que este juego tiene 
absolutamente todo lo que debe 
tener desde el punto de vista técnico, La 
pregunta es: ¿también vosotros tendréis lo 
que hay que tener para completarlo? 
Vamos, no es que lo dudemos. 


Amigos por accidente 


fanáticos de 
la “caja 
tonta”) 


Hay héroes por accidente 
y... también amigos por 
accidente. Para 
demostrarlo, ahi están Alo largo de 
Ren y Stimpy, esos 0s 16 niveles del juego, os 
héroes de los dibujos veréis los hocicos con toda 
animados de Canal Plus, una legión de mastuerzos, 
que han llegado de la serle 
directamente importados de ncluidos, en una luchi 
los U.S.A. Esta vez, el perro salvaje por hacer o ser 
y el gato han unido sus hecho picadillo. ¡Ah!, por 
fuerzas para enfrentarse está preparándose 
a todos los peligros de 
Veediots (una pequeña 
indirecta para todos los 


Game Boy, que contiene 12 
s de juego. 


JUAD 
continuación. En este caso, serán dos los 
viscosos protagonistas de e: 
estrambótica aventura, que podrán unir 
sus fuerzas para superar los obstáculos 


¿0s acordáls de ese divertido juego 
llamado Silly Putty, del que hablamos en 
estas mismas páginas hace unos 
mesecillos? Pues bien, pese a que por 
desgracia ese 
cartucho para Do HENO 
Super Nintendo 
aún no ha 
aparecido en 
nuestro país, ya 
tenemos noticias 
de que se 
prepara su 


3 


diversió: 
a un precio 


La 
tení 


Los maestros del mampi 
9 ES 
programadores de Capcom, han 
decidido trasladar las peripecias de 
los tres fornidos luchadores 
clásicos del Final Fight a los ocho 
bits de Nintendo. Haggar, Cody y 
Guy se las verán con lo más 


mezquino e indeseable de los barrios 
bajos de vuestra consola, a lo largo 
de cinco niveles repletos de 
lejuelas, pasadizos, almacenes e 
cuadriláte: de bo) 
friega, podréis 
a buena parte de la 
erdida, destrozando bidone: 
mida 
as de dinero, El 
único objetivo del juego es poder 
contárselo a vuestra familia, lo 
ual n duda, a ultar df 
con tanto canalla suelto 


recuperar 


que se interponen en su camino. 

Aunque el objetivo será rescatar a una 
serie de robots, eso no siempre será lo 
más recomendable para vuestros 


intereses... Así que y 
sabéis, aunque 
tendréis que esperar 
un poquito para ver 
este cartucho, os 
podemos asegurar 
que la recompensa 
será más que 
gratificante. 
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Disponible en Super Nintendo 
y GameBoy 
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Disponible en Super Nintendo Y 
y MegaDrive 


Bien, como ya os imagináis, en esto de las 
consolas hay juegos para todos los gust 
desde los arcades más trepidantes hasta los 
programillas más «eróticos» y deseables. Uk 
una distribuidora bilbaína experta en “hand- 
helds", nos propone una nueva forma de 
cisfrutar de estas máquinas portátiles: los 
Juegos de mesa. Para ello, nos ofrece una 
colección de bonitos “hand-helds” con juegos 
de poker, blackjack, backgammon y ajedrez, 
se a buen seguro harán las delicias de todos los 
ss por este tipo de diversiones. Si queréis 
algún tipo de información más, podéls llamar al 
teléfono 4781252, con el prefijo 94 de Vizcaya 


SUPER MARIO BROS., 
A LA VENTA EN VIDEO 


Sega ha « 


lana y volc; ¡Los dinosaurios han Lulgl, y que pasó por los 
y vuelto! Pero no porque la cines de toda España hace 
lanzamiento del Mega CD. Asi lo ingeniería genética les bien poquito, 


A TON haya revivido, sino pora Por sl acaso os ha tentado 


AE RN su planeta se ha quedado el argumento y en su 
lebrada en Madrid e sin agua. Y claro, han momento no pudisteis 

tubre. En dicho pensado en la Tierra guardar las colas para verla 

si o como paraíso natural en no os preocupéis, porque er 

a los medios de el que seguir dando breve va a salir la calle la 

comunicación, se habló de la guerra, o lo que es lo copla en vídeo de esta 

campaña publicitaria que iba a mismo, que están más maravilla, ¿Que en el 

rodear al compacto, resaltando el que dispuestos a videoclub tampoco la vals a 
10 súper creativo de la misma invadimos, Este era el encontrar? Tranquilos, 


la movida son, por objetivo de los koopas en Warner Home Video, la 
que la «conversión» cinétila h AY compañía que se encarga 
se aproximará a los 2.000 millones del genial «Super Mario MARIO BROS de su distribución, ya ha 
de peseta: ED Bros.», toda una pasada pensado en eso, por lo que 
tolev , y dedicados por c de efectos especiales que «Super Mario Bros.» 
anunciar el proc protagonizaban Bo Hoskins en el papel — también saldrá en venta directa, Para 
una calavera la mar de salada que del bigotes y John Leguizamo en el de que nadie se quede sin verla 
encargada de «piratear» las 


La 


forma gradual. Primero, spots cor Desde el pasado 1 de octubre, Nintendo España cuenta con su proplo servicio 

interrumpidos por la calavera y sin técnico de reparación, en sustitución del que hasta ahora prestaba la compañía 
ELTEC. Dicho servicio se encargará de reparar (en sólo 48 horas) las averías que 

3 minutos en los que un se produzcan en cartuchos y accesorios de Game Boy y Super Nintendo. 

personaje de amplia barriga La dirección a la que tenéis que enviar el material estropeado junto a la garantía es 

en un tell l la siguiente: NINTENDO ESPAÑA - SERVICIO TÉCNICO 

informacion: 3 AVDA. FUENTEMAR N*21 28820 COSLADA -MADRID- 
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Así se ero en Mega Drive 


PRIMERAS !/ 


Hobby Consolas ha tenido 
acceso a un excepcional 
documento videográfico (y muy 
japonés), que ha llegado 
directamente de las arcas de la 
preciada Sega a esta 
competente, por siempre, 
redacción. Se trata de las 
primaras imágenes, movimientos 
incluidos, del único juego capaz 
de hacer sombra al todopoderoso 
Street Fighter 11 SCE y sus 24 
megas del ala, Tomad nota de su 
nombre, que luego se os olvida 
Eternal Champions. Y de su capacidad 
de memoria, que luego también vuela: 24 
megas súper evolucionados. 

Vale, ya sabemos que fuimos los 
primeros en presentarlo como estrella en 
nuestro reportaje de juegos de lucha, pero 


MÁ GENES 


eso eran pantallas estáticas y aún poco 
concretadas. Ahora sí que tenemos entre 
manos al casi finalizado Eternal 
Champions, por eso lo exhibimos con 
orgullo y nos damos por enterados del 
esfuerzo que ha desplegado Sega, para 
que éste sea el combate definitivo entre 
tanto combate definitivo. Pero contemos 
Un poco sobre él 

Eternal Champions reúne a 11 
espigados, violentos y espectaculares 
luchadores, en una tormentosa búsqueda 
de la inmortalidad. Al estilo de los «típicos 
juegos de lucha», cada contrincante debe 
enfrentarse a su rival para, ya sabéis, ir 
descartando candidatos. Hasta aquí, 
bueno, que pase. Pero desde esta zona, 
podéis ir abriendo los ojos porque vais a 
alucinar, E.C, ofrece la posibilidad de 
repetir instantáneamente cada golpe o 
buena jugada, además de aprovecharse 
de una técnica llamada «Dynamic Play 
Adjustment», que permite a los 
luchadores interactuar con el decorado 
(como en el Libro de la Selva). 
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DE ETERNAL CHAMPIONS 


Por si fuera poco, el jueguecillo 
que ha hecho Sega viene de 
serie con tres tipos de 
velocidad diferentes, tantos 
controles como para necesitar 
un pad six-controller y hasta 
35 movimientos por jugador (n: 
hablar de las animaciones). Pero 
si aún no os parece suficiente, 
quedaos con este dato: 
puede jugar con Activator, ya 
sabéis, ese «pantágono» que se 
coloca en el suelo y reproduce 
todos vuestros movimientos 

Eternal Champions estará en breve en 
tierras japonesas, y un poquitín más 
tarde por estos lares. Dicen que será la 
bomba. A juzgar por los datos, sin duda 
que dará mucha guerra al Rey de reyes 
y omitimos su nombre. 


Ñ¡CON 
MEGA DRIVE 


A 


TAMBIEN DISPONIBLE EN: 
MASTER SYSTEM Il Y 
GAME GEAR, 


LA LEY DEL MAS FUENTE 


LN 


Microcosm, Wiz'n Liz y Puggsy 


PSYONOSIS, MAS MARCH! 


Dos son los nuevos 
títulos que Paygnosis, 
una de las históricas del 
software, va a lanzar en 
breve para Mega Drive 
a través de su 
distribuidor en nuestro 
pals, Columbia TriStar 
Home Video. Se trata de 
Wiz'n Liz, un arcade de 
magos en el que la velocidad 
(¿más rápido que Sonic?) y las 
plataformas serán los 
auténticos protagonistas, junto 
ala simpatía y personalidad de 


n xE QA 


AA 


A PUNTO DE SALIR EN SUPER NES 


AA 


y. 


sus dos «pequeños» 
protagonistas; y de Puggsy, un 
personajillo que va para 
mascota y que se mueve en el 
interior de Un arcade precioso, 
con decorados inusitados y 
efectos a la altura de sus 
creadores. 

El encargado de 
presentamos ambos cartuchos 
fue Mark Blewit, responsable 
de las relaciones externas de 
Psygnosis, quien, en una 
visita fugaz realizada a nuestra 
redacción, nos mostró también 
el que sin duda será buque 


L 


MEGA DAVE Puga 


2) 


nd 


PARA SEGA 


insignia de la compa? 
en cuestiones de Mega 
CD. Ni más ni menos que 
Microcosm, un viaje 
alucinante al fondo del 
cuerpo humano en el que 
adoptaremos el papel de 
nave antivirus y nos 
sumergiremos en venas, 
arterias y traqueas variadas. 

La fecha de lanzamiento de 
este señor compacto aún no se 
conoce, pero descartamos que 
pueda aparecer antes de que 
termine el año. 


La distribuidora Arcadia va a poner 
próximamente a nuestra disposición Ranma 1/2 
para Super Nintendo, un cartucho heredado 
del más genuino Manga nipón, y cuyas 
aventuras podéis vivir todos los días en A-3 
Televisión, El juegazo en cuestión se basa en 
las técnicas SFII de lucha, sólo que 
enmudecidas par un argumento más que 


original y una puesta en escena que recuerda al 
Japón más «naturista» y endiosado. 

Ranma 1/2 ha sido programado por Masiya, 
Una de las típicas japonesas, y vendrá a 
Europa bajo el sello de Ocean, que, con 
mucha vista, se ha decidido a introducirse entre 
la maraña japonesa de cartuchos aún 
desconocidos para muchos de vosotros 


ION 
TAMBIEN 
ESTRELLA DE 
LA TELE 

Sonic acaba de dar el 
salto, De Sega a las 
grandes pantallas de 
televisión, en este caso 
Telecinco y vía dibujos 
animados. La serie 
constará de 26 capítulos 
realizados en 
tierras 
americanas, 
en los que 
Sonlc y su 
inseparable 
Tails tratarán 
de deshacerse de las 
malas artes de Robotnik 
en el país de las 
Esmeraldas. Algo así 
como el Correcaminos y el 
Coyote. Será emitida en 
días alternos de la 
semana, a eso de las 
slete de la tarde, dentro 
de un programa llamado 
“La tele es tuya”. 

Los creadores de este 
«cartoon» responden al 
nombre de DIC y, por si 
no os suenan, 
fueron los 
encargados de 
llevara la 
pantalla al 
Capitán Planeta. 

Junto a 
Sonic, y 
también en 
Telecinco, 
pronto podréls var a la 
Patrulla X, Conan y 
Batman. Ellos serán las 
estrellas de la nueva 
programación infantil de la 
casa italiana. Al 


menos así lo 
advirtió Jesús 
Vazquez en la 
gala de esta 
cadena, que se 
celebró el pasado 8 


Rock'n Roll 


9 si Las competiciones de coches 
E 42» «o oriol “O00temeno Siguen tenienda 
e un especialeNcanto para el 


NO az 07 VE público TAPONES AAGU tenéis dos 


Treasure Land 
Adventure HS 


JAPAN os 


e: que están rompigfida! 
mo e. Y de regalo, udRUEVO The Baje 
Tañtástico RPG, másdina buena q... a 
sis de platatormás clásicas. 1 


Toru Neku: 
: Adventure 


destrucción de la Estrella 
ía supuesto el final de las 
UINaUBnEs del Imperio, estabas muy 
bra y gracia de Lucas Arts, 
riales van a volver a la 
con Fenpvado empeño, dispuestas a 
CONVEda tu Super Nintendo en un 
auténtica rampo de batalla. Y conste que 
ene fuBrrABUftiente como para conseguirlo, 


Horror r..oenn...n...o.s 


os doce megas de 
los que hará gala el 
cartucho estarán 
exprimidos hasta el 
límite de sus 
posibilidades. El 
sonido estará 
compuesto por la 
banda sonora de la 
película, la colección de efectos sonoros 
será escalofriante y los escenarios 
dignos de la película a la que emulan. 

No se ha pasado por alto ningún 
detalle capaz de impedir que te sientas 
el guerrero más poderoso de la Galaxia 
Los veinte niveles del juego te llevarán a 
lo largo y ancho de un argumento 
absolutamente fiel al original. La sonda 
espía, el ataque de los AT-AT Walker, la 
evacuación de la base, la persecución 
en el campo de meteoritos, el encuentro 
con Yoda, el enfrentamiento final con 
Darth Vader... en fin, las escenas más 
emocionantes de la película, para que tú 
hagas con ellas un nuevo guión. 

Asumirás alternativamente el papel de 
los personajes más carismáticos de la 
saga. Han, Luke y Chewie se pondrán a 
tu disposición para demostrar de lo que 
son capaces en tus manos, Recorrerás 
los más asombrosos rincones de la 
Galaxia, como los páramos y las 
cavernas del helado Hoth, la cenagosa 
superficie del planeta Dagobah o los 
sombrios recovecos de la fundición de 
la Ciudad de las Nubes. Pilotarás el 
Halcón Milenario en su lucha contra los 
cazas imperiales, correrás sobre la 
nieve a lomos de un Tauntaun, 
derribarás AT-AT Walker con un 
Snowspeeder y te enfrentarás a los 
caza recompensas guiando el 
rapidísimo Ala-X. 

Por cierto, seguro que te interesará 
saber que aunque el nivel de dificultad 
se ha incrementado, al final de cada 
fase le espera un sabrosísimo 
password. Y por si te parece poco, para 
darle aún más emoción, Luke ha 
aprendido los caminos de la Fuerza, 

¿Qué más quieres? Aparte de 
disponer de cinco fases con un total de 
veinte niveles, enfrentarte a enormes 
enemigos y luchar mano a mano con el 
mismísimo Darth Vader, este cartucho te 
ofrecerá fuertes emociones, mucha 
acción y la envidiable técnica que ya 
nos fascinó en «Super Stars Wars». 
¿Para cuándo? Pues no vas a tener que 
esperar mucho, porque el mes que 
viene la Fuerza estará en tus manos. 


KALANI STREICHER: 


" GEORGE LUCAS Y SPIELBERG 


CONFÍAN EN EL BUEN HACER DE LUCAS ARTS” 


ara que se- 
páis un poco 
más de lo 
mucho y bue- 
no que os es- 
pera a la 
vuelta de la 
esquina, he- 
mos entrevis- 
tado al direc- 
lor de proyecto de Lucas 
Ants, Kalani Streicher, que se 
muestra bastante satisfecho 
del resultado conseguido. Y 
es que no es para menos. 

HOBBY CONSOLAS: 
¿Cuánta gente ha trabajado 
en el proyacto de Super Em- 
pire Strikes Back? 

KALANI STREICHER: E/ 
equipo de programación está 
compuesto por unas 12 per- 
sonas, mientras que el de 
Super Star Wars incluía a 10 
aproximadamente. 

H.C.: ¿Cuánto tiempo os 
Mevó programar el juego? 

K.S.: En total nos ha lleva- 
do entre 10 y 12 meses, dos 
o tres más que Super Star 
Wars 

H.C.: ¿Podrías resumirnos 
el historial de algunos de los 
programadores y artistas de 
Super Empire Strikes Back? 

K.S.: Jon Knoles (artista) 
trabajó anteriormente en el 
proyecto de Star Wars y Em- 
pire, ambos para 8 bits, así 
como en el de X-Wing para 


ordenadores PC. 

Harrison Fong (artista) cola- 
boró en Super Star Wars, 

Peter Ward (programador 
de la firma Sculpture) trabajó 
antes en Robin Hood para 8 
bits y también en Super Star 
Wars. 


más difícil en la programa- 
ción de este juego? 

K.S.: Mantener un nivel 
adecuado de jugabilidad sin 
cambiar el argumento de la 
historia. Lo más difícil fue 
conseguir que todas las es- 
cenas de la película resulta- 
ran apasionantes, dentro de 
una atmósfera interactiva 

H.C.: ¿Qué cualidad técni- 
ca destacarías? 
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K.S.: Bueno, además de 
incorporar los poderes de la 
fuerza al juego, hemos mejo- 
rado y ampliado el uso del 
modo 7 con respecto a Super 
Star Wars. Por ejemplo, aho- 
a se puede volar sobre terra- 
nos montañosos. 

H.C.: Cuando se estaban 
programando los dos juegos 
de la serie para Super Nin- 
tendo, ¿seleccionasteis los 
mejores elementos, las se- 
cuencias interactivas o de 
acción de las películas co- 
rrespondientes como base 
de los dos programas? 

K.S.: Sí, tomamos los me- 
Jores elementos de la pelicu- 
la para reproducirlos, y ade- 
más desarrollamos algunos 
aspectos de aquélla. 


H,C.: ¿Hicisteis un “story: 
board” completo de Super 
Star Wars y Super Empire 
Strikes Back? Si es así, ¿ull 
lizasteis los de las películas 
olos elaborasteis vosotros? 

K.S.: En electo, hicimos el 
*storyboard” de ambos jue- 
gos a partir del material usa- 
do en la filmación de las pelí- 
culas, incluidos los guiones. 

H.C.: ¿Tuvieron algún tipo 
de participación en estos dos 
proyectos George Lucas o 
Steven Spielberg? 

K.S.: A pesar de que tanto 
George como Steven tienen 
un gran interés en los pro- 
ductos de Lucas Arts, ningu- 
no de los dos ha colaborado 
en Super Star Wars o Super 
Empire Strikes Back. George 


Lucas tiene plena confianza 
en el buen hacer de Lucas 
Arts a la hora de reproducir 
sus éxitos cinematográficos. 

H.C.: ¿Se puede decir que 
Super Empire Strikes Back 
se basa linealmente en la pe- 
lícula? Si es así, ¿cómo y 
quién ha elegido las secuen- 
clas correspondientes? 

K.S.: Sí, está basado en la 
película. Las diversas esce- 
nas han sido seleccionadas 
por mí mismo, aunque he- 
mos traspasado los límites 
de la película añadiendo nue- 
vos escenarlos y enemigos. 
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Su padre, su hermana Molly y el pequeño ); 
críátura más hambrienta y revoltosa del ja ha aa 
familia. Todos han sido secuestrados... ¡y el 


q rescate sólo depende de TAZ! — 
SUCRE Juega con TAZ-MANIA y lleva 2 a tu joven hero: 
a Pa ¡a por miles de correrías si límite a través de la 


sw. - jungla y el desierto hasta encontrar a su 
familia, Evita temibles eiStacilos y también a 
cana ocres tus terribles. enemigos; 
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PREVIEW A a 
S odo el mundo 


estaba esperando 
este gran 


Ñ —— GASPORTS o 


La creación por 
ELECTRONIC ARTS parte de los 


mayores 
especialist 
juegos deportivos 
de un cartucho sobre el mayor 
espectáculo de masas a nivel mundial, 
clamaba al cielo. 
Pero, porfin, la unión EA Sports-Futbol 
ha dado sus frutos 
Hace muy pocas fechas, se concluyó 
el programa «EA FIFA International 
Soccer», el primer cartucho futbolístico 
que surge de las prestigiosas manos de 
Electronic Ars. 
Ahora, tan sólo nos queda esperar a 
% que aparezca en nuestro país dentro de 
ms FIFA cas un par de meses. Pero hasta ese 


EA SOCCER INTERNATIONAL momento vamos a tener el placer de 


adolantaros en exclusiva algunas 
ll caracteristicas de esta pequeña gr: 
maravilla. 


La tarjeta de presentación de este 
cartucho ya marca las diferencias: 16 
megas de memoria. ¿Y cómo puede 
acoplarse tal número de megas en un 
programa de fútbol, cuando un gran 
juego como «Ultimate Soccer» “tan solo 
tenía 87 Pues muy fácil, EA Sports ha 
logrado una calidad técnica jamás vista 
en un fútbol-game. Detalles como la 
animación de los jugadores han sido 
cuidadosamente realizados, logran: 


: unos movimientos súper reales que 
» Consola: MEGA DRIVE dejarán boquiabierto al consolero más 


e te. Y ad to, tan sólo una 
+ Compañía: ELECTRONIC ARTS podrán contarse hasta 2000 

. cuencias de mon tos distinta 
+ Fecha de lanzamiento: DICIEMBRE Poroto lido; ae har Gplado paul 


nuevo formato: una espectacular 
perspectiva isométrica diagonal en 3 
muy similar a la utilizada por las 
televisiones para retransmitir los 
partidos. Cuarenta equipos, cuatt 
modalidades de juego (incluida la 
posibilidad de organizar ligas), nuevas e 
interesantes opciones y un variado 
control de los jugadores que permite 
ejecutar pases largos, cortos, 
taconazos, remates de cabeza, 


chilenas”, etc, son algunas de las 
virtudes que incluirá este cartucho. 
Permaneced muy atentos, porque 
estamos, sin duda, ante el mejor juego 
de fútbol que se ha creado para 16 bits. 


Dinawarca Gana! 


OPCIONES MIL 


El catálogo de opciones que ofrecerá 
«EA Soccer» supera claramente a 
programas anteriores: desde una 

concienzuda preparación estratégica 

del equipo, hasta la repetición de las 
jugadas, incluso en zonas del campo 
donde no se encuentra el balón. 
Todo, absolutamente todo estará 
estudiado al detalle. 


Game Setup 


team Coverage 
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Pulse fteoha: avrida o abajo 


DE LEE 


Team SIICRy, 


PON EL TURB: 


Además de Turbo... ¡Champion Edition! 
La versión más demoledora de un Juego Legendario. 
¡124 MEGAS! en tu poder para llevar tu MEGA DRIVE 
al límite de la diversión. ¡No hay otra consola capaz de resistirlo!. 
Más niveles. Más movimientos. Más golpes. Más rápido. 
¡Es la gran pasada! hasta se han retocado los caracteres 
gráficos de los personajes para hacerles aún más duros. 
Ryan, Blanka, Ken, Guile, Chunli, Dhalsim,... Sus voces 
digitalizadas paralizarán tus músculos. Sus golpes 
secretos, tu cerebro. 
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PREVIEW E 
| pinball es uno de 


los géneros que con 
menos asiduidad se 
asoma al mundo de 
las consolas. 
Aunque todos los 
aficionados 
3 recordaréis títulos 
emblemáticos como 
«Crúe Ball» y «Dragon's Fury», seguro 
que estábais impacientes por disfrutar 
'con más cartuchos de este tipo. Pues 
bien, ya podéis prepararos porque llega 
«Virtual Pinball» 

Aparte de lo ya conocido, es decir, 
habilidad y pericia para conseguir 
puntos, bolas extra o dar en la diana, la 
novedad más llamativa que presenta 
este juego es un impresionante menú de 
opciones que os dejará con la boca 
abierta. 

Tomad nota: podréis elegir entre doce 
tipos de mesa, que incluye desde la mi 
simple a la más compleja, desde la más 
clásica hasta la más futurista, aparte de 
la posibilidad de doble mesa o de dos 
pisos. También optaréis entre diez 
tableros distintos (de granito, pledra, 
bambú...) para que la bola se deslice, 

E así como entre seis configuraciones 
diferentes de los flippers, dianas, 
pasillos y demás componentes de todo 
“pinball” que se precie. Y a esto habrá 
que unirle tres niveles de velocidad y 
ocho melodías, componiendo una 
variada banda sonora que engloba los 


+ Consola: MEGA DRIVE más diversos estilos musicales. 


Pero aquí no acaban las 


. Compañía: ELECTRONIC ARTS sorprendentes posibilidades que 


presentará este alucinante cartucho . Lo 
. Fecha de lanzamiento: ENERO mejor lo hemos reservado para el final: 
E ¡podréis crear vuestro propio “pinball”! 
Colocar las paredes, los pasillos, los 
E flippers y las dianas donde mejor os 
parezca, creando vuestros propios 
laberintos sobre el tablero. Para que 
deis rienda suelta a vuestra 
imaginación, contaréis con un máximo 
de ocho memorias. Todo un lujo que se 
transformará en un reto a vuestra 
habilidad. 

Y para terminar, hay que añadirle la 
posibilidad de jugar con tres amiguetes 
más. Mezclarlo todo y tendréis un 
resultado fabuloso: Virtual Pinball”, un 
verdadero paraiso para los aficionados 
alas “Máquinas de las bolas". Con él, 
podréis saborear en vuestra propia casa 
la emoción que asegura este género, 
siempre en base a la jugabilidad y la 
adicción. En este caso, ambas est 
completamente aseguradas. 


ronto Ci disfrutar con este singular 


cartucho que, basándose en el clásico 
juego del pinball, incorporará los más 
modernos e increíbles avances técnicos. 


Las posibliclades que presentará "Virtual Pinball” 
serán llmitadas. Infinidad de tableros y recorridos 
estarán a vuestro servico. Y sí os gusta complicaros la. 
vida, podréis incluso crear vuestros propios laberintos. 
Todo un reto que pronto estará a vuestro alcance, 


Toda la magia de Walt Disney rebosa por cada uno de sus 16 Megas. 

Acción vertiginosa. Gráficos que rozan la perfección y animación 

sencillamente GENIAL, realizada por...¡¡Artistas del propio equipo d 
Disney!! Una aventura sin precedentes en un Videojuego 

¡yS> y...¿Hay mejor consola para darla vida que tu MEGA DRIVE; 

Movimientos a ¡¡60 imágenes por segundo!! frente a las 24 

y W'£ ( de una animación normal. Son dibujos animados vivientes y tu ere 

uno de ellos. 
NY 


uela en alfombra mágica, usa tu espada y rebana a los 
uardianes del Sultán. ¿Y el genio? 
ASA OS 
Házte el amo!! Apúntate al estreno más esperado de la 
emporada. Te dejará sin aliento. 

Uno de los juegos de acción visual más sorprendente del 
mercado." 

Una joya del Videojuego." 

Press preview) 

PROXIMAMENTE EN: 


MASTER SYSTEM Y 
GAME GEAR. 


SEGA 


LA LEY DEL MAS FUERTE 


+ Consola: SUPER NINTENDO 


» Compañia: KONAMI 
» Fecha de lanzamiento: EN BREVE 


LOLOELALALAAIAAIArrrsrr soso rr ro 


ace 
aproximadam 
medio año, nos 
hacíamos eco 
(dentro de nuestra 
sección “Big in 
Japan”) de la 
aparición en el 
Imperio del Sol 
Naciente de un excelente shoot'em up 
para Super Nintendo, que se apartaba, 
por su originalidad, de los clási 
matamarcianos. Su pi 
Twin Bee, una conocida n: 
ya había tenido un gran éxito en Japón 
dentro del mundillo de las recreativas y 
de los usuarios de la consola 8 bits de 
Nintendo. 

Ahora, por fin, su aparición en España 
es inminente (¿ya estás escribiendo la 
carta a los Reyes Magos?). Así que, 
como diría un gourmet, para qu 
abriendo boca te vamos a adelantar 
unos aperitivos en forma de escenarios 
supercoloristas, de un gran arsenal 
¡compuesto por cuatro tipos de armas 
distintas (y a cuál más espectacular), de 
la posibilidad de dos jugadores 
simultáneos, de la opción para elegir 
entre siete niveles de dificultad y de 
nos peligrosísimos mega-enemigos fin 
de nivel. 

Alo largo y ancho de siete fases, 
tendrás que viajar entre nubas 
introducirte en las profundidades del 
mar, atravesar unas enormes cataratas, 
volar en un gigantesco avión y, porfin, 
penetrar en la fábrica (que es al mismo 
liempo la base de operaciones) del 
doctor Mardock, un malvado personaje 
que tiene secuestrada a la encantadora 
Madoka. 

Con «Pop'n Twin Bee» descubrirás 
otra forma distinta de hacer 
matamarcianos, en la que, además del 
diseño de los enemigos, se tienen en 
cuenta otros aspectos de caráctel 
pacífico, como los paisajes o el sentido 
del humor. Con ello, se consigue un 
cartucho mucho más adictivo, y se 
rompe con la monotonía de que hacen 
gala ciertos juegos del género. 

Si con esto no has tenido suficiente 
para convencerte, sólo queda que te 
recordemos que aquí podrás disfrutar de 
una jugabilidad suprema y de una banda 
sonora propia de Pink Floyd o Jean 

arre. Y si a todo lo dicho 
anteriormente, le añadimos la garantía 
de divel ofrece una de las 
mejores compañías del momento, 
Konami, pues imagi 


EL DOBLE DE 
DOBLE DIVERSIÓN 


OS 
que encontrarás en este 
cartucho, será la posibilidad de 
utilizar el modo de dos 
jugadores, que ya aparecía en la 
versión de recreativas. 
Jugando con un compañero, 
podrás multiplicar por dos la 
capacidad de disparo con las 
naves-abeja, Twin-Bee y Win- 
Bee, y de esta manera, os 
resultará mucho más fácil 
acabar con éxito las siete fases. 
de que constará el juego. 
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TODO UN HEROE 


JR PARTIDA TRIPLE 


eza! ¡Hazte elfhéroe! 


armas, nuevos enenfigos (incluídoJúun doble Do co) 
1, fiHasta una noviaJque le hará perder o) —— 
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LA LEY DEL MAS FUER 


Después de realizar en números 
anteriores un exahustivo análisis 
de las características de los nuevos 
soportes, ha llegado el momento 
de mostraros las primeras 
imágenes de sus juegos. 

En esta ocasión váis a alucinar 
con pantallas correspondientes a 
fítulos para el 3DO y la Atari 
Jaguar, pero tampoco perdáis de 
vista los textos que acompañan a 
estas imágenes, porque al final 
del reportaje os he preparado dos 
increíbles sorpresas acerca de la 
próxima generación de hardware 
que cada día está mas cercana... 


a gente de 
Panasonic quiere 
comenzar con buen 
ple su andadura con 
el brillante 3DO, y 

a por ello ha decidido 
incluir un precioso regalo en el 
primer pack de venta. Crash € 
Burn, -uno de los programas 
más laureados de esta primera 
hornada-, se venderá como 
regalo junto al soporte, depués 
de que la propia Panasonic y la 
compañia Crystal Dynamics 


llegaran a un acuerdo. Sin 
duda, la elec: 

haber sido más acertada: 
Crash 4 Burn es un 
impresionante simulador de 
coches con más de 30 
circuitos, donde el objetivo no 
es sólo ganar, sino también 
sobrevivir. El desarrollo del 
juego es similar al del 
prestigioso Road Rash, sólo 
que aquí se han aprovechado 
las infinitas posiblidades del 
3DO: la calidad gráfica y 


44 


sonora supera con creces todo 
lo visto hasta el momento, con 
todos los circuitos realizados 


tridimensional y un mapeado 
de los decorados tan real, que 
Realmente genial 

Tampoco Electronic Arts ha 
querido perderse el 
lanzamiento de este nuevo 
sistema, y ya tiene preparado 
uno de sus clásicos: Madden 
NFL Football, pero dotado de 
unas mejoras técnicas 


300. 


tures. para 


impresionantes. 

Otro de los programas más 
esperados es la creación de 
Spectrum Holobyle a través 
de su New Entertainment 
División: Star Trek, The Next 
Generation, una increíble 
aventura multimedia donde la 
tripulación del Enterprise se 
verá inmersa en la salvación 
del planeta Pallarius. Todas las 
secuencias de animación han 
sido realizadas con las últimas 
tecnologías, tras un laborioso 


o Ocean, Tradewest, Alien vs Predator, Checkered 
recupel ento Gold, Tiertex.... Incluso Flag Il o Tiny Toons. 
lleno con la gl s totaln te inte, aren't th 
Atari. Ya se sabe qu os, a la espera c 
Total Eclipse, de 15 compañías que 
Crystal Dynamics o PGA 
Tour Golf y Shok Wave, de 
Electronic Arts. o 
Impresionantes ¿Verdad? n sresantes ello so . tiempo para hacer 


on los mejores may 
del Planeta Pum. Pe 


en un momento de 


uggsy está en apuros. 
[Quiere volver a casa, 


pero unos alienígenas 


han robado su nave descuido han dejad 


Ayúdale a 


encontrarla a través de 17 y ahora tienen qu 


niveles llenos de emocionantes perseguirlos hasta hacer 


juegos, divertidos puzzles y 


volver. La aventura más 
rápida y loca que hayas 
jamás. Cientos de 


extraños seres poco amistosos. 


Su sistema único de 
Interacción Total de Objetos 
(TOD) te volverá loco. Sorpren- 


encantamientos, fantást 
sub-juegos y opción de 


jugadores harán alucinas 


dentes gráficos, increíble 
música, y opción Junior para 


los más pequeños. Todo un consola, Cópelos en tu M 


ie a ata Distribuido por: COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO E. CIA. S.R.C. 
Mbocete, 5- 4*plonto - 28027 Madrid - España - Tel 326 43 62 - Fax. 404 94 58 


. si es que pued 


¡comparaciones en toda regla 
Pero no se vayan todavía, que 
aún hay más.. 


¡Sí amigos, por fin estas dos 
¡compañias han decidido dar el 
paso definitivo para apuntarse 
a esta loca carrera del 
hardware, Y comenzamos por 
los reyes de las recreativas. 
SNK acaba de anunciar el 
¡CD-ROM para Neo Geo! No, 
no habéis leido mal, porque 
incluso han dado una fecha: 
Marzo del 94. Da momento se 
sabe que el invento tendrá un 
procesador RISC de 32-bil, y 
más 180 Megabytes de butter 
de RAM, casi nada. Lo más 
dificil de creer es el precio de 


Cnekered Flag l 


6000 pesetas. En fin, el tiempo 
confirmará o desmentirá estos, 
hasta ahora, rumores. 

Por otro lado, los señores de 
NEC se han dignado ha revelar 
(ya era hora) algunos datos de 
su tan “cacareado” sistema de 
32-bits. La verdad es que todo 
el tema se está llevando con 
cierto sigilo, pero mis fuentes 
me han informado que el CPU 
principal (Central Proccesing 
Unit), apodado ARM chip, es 
un procesador RISC de 32 bit 
reforzado, con una velocidad 
de 25 MHz (apróximadamente 
igual que el 3DO), y que 
contendrá al menos 30 canales 
de sonido. Este nuevo prodigio 
será conocido como The Iron 
Man (pintoresco ¿no?) y es 
posible que vea la luz en 


Crescent Gala 


Hudson Soft han sido los 

encargados de distribuir los 3 
primeros títulos: un RPG, un 
shooter y un Beatem up (no 


Tiny Toons 


Bueno, como véis, he 

conseguido sorprenderos una 
vez más con estas fabulosas 
novedades. Si os apetece, el 


los compactos: entre 5.000 y Marzo dei 94 en Japón. 


Er... estoy pensando en pedirle al director un 
sobresueldo por “sufrir” con esta sección. Menos mal 
que algunas de vuestras cartas son realmente 
Interesantes. (De todos modos no me ¡ba a hacer el más 
mínimo caso...) 

Encantado de saludarte, amigo Super Mario J. Gómez 
“OMD" Tu carta me ha parecido de una lógica y 
sinceridad poco comunes, por lo que responderé una a 
una tus cuestiones. En primer lugar, gracias por tu 
Información sobre el Amiga CD. También me halaga que 
me des la razón en lo referente a la ligera superioridad 
del StarWing con respecto al Silpheed. Tus críticas 
constructivas hacia nuestra revista me resultan bastante 
razonables, por lo que las acepto de buen gusto, y en 
nombre de todos mis compañeros te prometo que 
intentaremos mejorar esos pequeños fallos. Un saludo 
para Sevilla. 

Sin embargo, mi desesperado y despistado Gundam 
[sera el primo de Van Damm) no se entera de nada. Ya 
ñenemos una sección de ese tipo, para más señas se 


podía ser de otro modo). mes que viene, más. 


llama Big in Japan. Y para tranquilizarte te diré que los 
juegos de rol para Super Nintendo están al caer en 
nuestro país. 

Colega John Sepo Leto (ya me explicarás qué diablos 
quiere decir eso), el CD-l es un sistema CD cuya 
capacidad se basa en su poderoso hardware. Esto le 
permite estar habilitado para Photo-CD, Audio-CD y, por 
supuesto, videojuegos en formato CD-1.. Efectivamente 
hay un buen número de juegos disponibles en España. 

Si tienes previsto aprovechar este soporte en todas sus 
facelas, sí, vale la pena comprarlo. No te preocupes, 
seguiré asi 

Querida María José Martinez “al cuadrado”, no creo 
que esos juegos salgan para Neo Geo, pero ya hay 
suficientes juegos de lucha en esta consola, y más que 
vendrán. Echando un ojo a las cifras que se manejan en 
esta consola, te puedes hacer una idea de la capacidad 
de los juegos de recreativa. Hasta otra. 

Se acabó lo que se daba. El venerable M.A.D. os envía 
sus saludos y se despide hasta dentro de 30 días. 
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r / Si quieres 
al | presencia 
espoctáce 
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| Porprime: 
| el Chip Su 
entra én'a 


máquina d 
32 BITS, prefiárate par: 
este título: STARWING.' 
Lo ade otros te promiate 
el futuro; el CHIP SUPE 
¡te lo demuestra ya. Sin 
ecesidad de comprart 
ingún accesorio... 
Con todo tipo de efecto 


+ tridimensionales, giros: 


taciones de 360%, deb 
livar a Velocidad - 


¡evi sión! 
XA 


Nintendo España, 
P2 de la Castellana, 39. 280% 


Commodore y CD 


lusiones no 
les faltan a 
los 
responsables 
de 
Commodore, ni 
apoyo por parte 
de los principales 
fabricantes de 
videojuegos. Ahora, 
sólo hace lalta que 
reciba una buena acogida 
por parte de los jugones para 
que se convierta en un digno 
competidor de las consolas 
que actualmente hay en el 
mercado. De momento, ya ha 
aparecido en el Reino Unido, 
donde todos los productos 
de la gama Amiga 
cuentan con una legión 
de incondicionales. 
Próximamente lo 
hará en España de 
la mano de Mail 
Soft, a un precio 
que, dicen, rondará 
las 59.900 pesetas. 
Veamos, pues, en qué 
consiste esta nueva 
maravilla de la técnica al 
servicio de la diversión. 

El Amiga CD 32 empezó a 
gestarse en octubre del año 
pasado, cuando los 
fesponsables de Commodore 
Jomaron la decisión de sacar 
luna nueva máquina de 32 
bits, para adaptarse a los 
cambios que se estaban 
produciendo a toda velocidad 
¡en el mundo del videojuego. 


Una de las 


EPORTAJE 


Algo más que amigos 


empresas más 


veteranas del videojuego, Commodore, 


formatos de CD 


Un principio, 
se propusieron construir la 
nueva consola en el plazo de 
ocho meses. En el mes de 
mayo de este año, en electo, 
se pusieron a prueba las 
primeras unidades del Amiga 
CD y. al parecer, los 
resultados han animado a 


ha vuelto a dar un golpe de mano en el mundo de 
la diversión. Tras la lamentable decadencia de esa 
magnífica máquina de juegos que todavía sigue siendo 
el Amiga, la firma alemana ataca de nuevo con el 
lanzamiento del Amiga CD 32, una nueva consola de 32 
bits que está dispuesta a competir con todos los 


Rom que han ido 


apareciendo últimamente. 


Commodore a 
lanzar esta nueva máquina en 
el mercado europeo, incluida 
España. 


A la altura de los 
tiempos. 
Hoy en día, se puede decir 
que loda nueva consola debe 


reunir una serle de 
caracterís 
ellas marcadas por el 
Irresistible ascenso de la 
tecnología CD Rom. Así, la 
nueva máquina de 
Commodore está a la 
altura de los tiempos 
modernos, con sus 32 
bits y sus 256 colores 
en pantalla de una 
paleta de 16 millones. 
Alos amigos de los 
numeritos y demás pitagorines 
que pululan por ahí, les 
podemos dar una buena 
rociada de datos: 37.000 
puertas para más de 100,000 
transistores, Juego de chips 
gráficos AGA, procesador 
Molorola de 32 bils a 14 
Mhz 68EC020, sistema 
operativo Amiga Dos 
Y como no queremos 
aburrir al personal, 
baste con añadir que 
la nueva máquina está 
adaptada para dos 
mandos simultáneos 
ampliables a ocho y, 
además, permite la conexión 
tanto de joysticks como de 
ratones. Mal dotada no viene 
la criatura, no. 


¡Más juegos, por tavor! 

En el Reino Unido estaba 
previsto el lanzamiento del 
Amiga CD 32 junto a un total 
de 15 juegos. Eso demuestra 
claramente la fuerte apuesta 
que los fabricantes han hecho 


por este sistema, al menos en 
aquel país, donde se calcula 
que para finales de este año 
habrá unos 77 juegos a 
disposición de sus usuarios. 
Para que os hagáis una idea 
de lo que se nos avecina, he 
aquí algunos de los primeros 
juegos que saldrán para el 
Amiga CD 32. 

Mindscape ha sido una de 
las primeras empresas en 
demostrar su apoyo a la nueva 
consola, con el lanzamiento de 
cuatro juegos: Liberation- 
Captive 2, Alfred Chicken, 
D/Generation y TV Sports. El 
primero nos sitúa en un 
ambiente del siglo XXIX, 
plagado de “ciberpunks" y 
macarras de la última 
generación, todo ello rodeado ¿ 
de una estruendosa música 
compacta. Alfred Chicken 
tendrá que rescatar a Billy Egg 


y sus hermanos de las garras 
de los malvados Meka- 
Chickens, a lo largo de 11 
gallináceos niveles. 
D/Generation está 
especialmente dirigido a los 
amantes de la aventura y la 
acción, que sin duda pasaréis 


* un buen rato aniquilando todos 


esos microorganismos que 
infestan vuestro laboratorio. 
Por último, TV Sports presenta 
una serie de deportes, a través 
de una imaginaria pantalla de 
televisión. 

Otra de las empresas que ha 
apoyado firmemente la salida 
del Amiga CD es Team 17, con 
juegos como Body Blows 2, 
Alien Breed, F17, Qwak, 


Overdrive y Cardiax. 

Body Blows 2 tiene como 
protagonistas a una multitud de 
personajes de todos los 
confines del Universo. Alien 
Breed es la conversión de un 
éxito de los ordenadores, 
mientras que F17 abrasará 
todos los circuitos de la nueva 
consola. Qwak por su parte es 
un “juego de mascota” para 
uno o dos jugadores, 
protagonizado por dos patos 
chiflados. Por último, Overdrive 
os pondrá al volante de un 
vehículo de carreras, y Cardiax 
os tendrá literalmente al borde 
del infarto con su incesante 
*mata-mata-hasta-que-estires- 
la-pata”. 

También la firma Bullfrog 
piensa entrar con buen pie en 
el nuevo formato, gracias a 
Syndicate (mafiosos y 
energúmenos sin escrúpulos 
en busca del chip “prodigioso"), 
Theme Park (un curioso juego 
de estrategia en el que 
tendréis que dirigir un parque 
de atracciones) y Magic 
Carpet (un exótico programa al 
más puro estilo Aladino, con 
alfombras mágicas incluidas). 


El Gran Chaparrón. 

Tras la primera “homada" de 
juegos, llegará al Amiga CD un 
auténtico chaparrón de 
novedades. He aquí las más 
significativas, agrupadas por 
compañí: 

Acclai lortal Kombat. 

Grandslam: Nick Faldo Golf. 

Gremlin: Hero's Quest, Litil 
Divil, Nigel Mansell, Premier 
Manager, Zool, Unnamed 
Space Sim, Zool 2, Utopia 2. 


Krisalis: Sabre Team, Soccer 


Kid, Manchester United. 
Maxis: Sim City. 
MicroProse: Civilisation, 

Gunship 2000, B17, Legacy, 

Grand Prix. 

Millennium: James Pond 2, 

Daughter of Serpent. 
Mindscape: Alfred Chicken, 

Chaos Engine, Liberation. 
New Media: Guinness Book 

of Records 2. 

Ocean: International Golf, 


Jurassic Park, Sleep Walker, 
TFX, Inferno. 

Plattsoft: Amiga CD 
Football. 

Psygnosis: Microcosm, 
Lemmings. 

Renegade: Sensible Soccer, 
Uridium 2, Chaos Engine. 

Sachs Entertainment: 
Defender of the Crown 2. 

Titus: Battlestorm, 
Prehistoric. 

Virgin: Dune CD Rom, Music 
Colour, North Polar 
Expedition. 

Como véis, la oferta en 
juegos a priori, promete. Pero 
aún está por ver lo que puede 
dar de sí esta nueva máquina. 


o, no es un sueño. Ni 
siquiera una broma de 
mal gusto, «Dragon 
Ball Z» 16 megas para 
Super Nintendo ha 
llegado a España. En 
esta tercera 
producción, se han 
olvidado del desarrollo argumental de la 
serie, y se han centrado en el aspecto 
más espectacular y atractivo: los 
combates. El cartucho consiste en un 
súper-torneo donde los participantes 
deben dilucidar quién es el ser más 
poderoso del Universo. 
Por supuesto, los protagonistas son los 
personajes que aparecen-en la segunda parte 
de la serie, y la estructura del juego es similar a 
cualquier arcade de lucha “one-one-one”, aunque 
aa. coninteresantes y sabrosas novedades. De 
momento, no hay una, sino dos barras de energía, 
» Una representando la cantidad de vida del personaje y otra 
J su poder cósmico, Esta última permanece en constante 
“crecimiento, pero la utilización de ondas vitales o cualquier golpe 
recibido hacen que disminuya considerablemente. En determinados 
casos (cuando apenas queda vida), la pérdida total de energía en la 
barra de poder significa la derrota. Pero, ¿para qué sirve en realidad el 
poder cósmico? Pues, al igual que en la serie, la posesión de un nivel de 
considerable conlleva la posibilidad de utilizar | 
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SPLIT SCREEN 


Situación magia — Situación Piccolo 


MAGIA POTAG!IA 
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Ton importante como dominar las técnicas de los súper magias, és 
saber cómo potegerse de ellos. Uno vez que el enemigo haya lan 
zado su ondo vial, esperad o que vuestro personaje aparezca en 
pantalla. En ese momento, veréis que realizo un ligero movimiento 
con sus brazos, Reolizod inmediotomente después uno de estas lc 
cos, y dejaréis al rival con un palmo de narices. Es fundamental 
que ejecutéis el movimiento en el momento justo, perque de lo con 
trario no servirá de nado. 

+» Medio Protección A 

+ 75% de protección A 

» Protección Total A 

Desviar la mogia A 

+ Devolver la magia A 

+ Absorber la energía del androide 20) A 

+ Con red (sólo Dr, Guero) A 
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N* jugadores: De 1 a 8 
Vidas: 1 
N? de fases: 11 
Niveles de Dificult 


ven llegar. 


A 


Lost in New YorK 


divina quién está solo esta noche... Pero esta vez será en la mayor metrópolis del 

mundo: ¡la ciudad de Nueva York! Ayuda a Kevin McCallister en su última comedia de 

aventuras. Esta vez, Mary y Harry traen refuerzos para echarle el guante al mocoso 
que les envió a la cárcel. Como Kevin, deberás recoger juguetes y objetos de todas clases y 


arrojárselos a tus oponentes para dejarlos fuera de combate. 
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| juego comienza en las calles de Detroit, donde 
Robocop se emplea duramente contra la 
delincuencia organizada que asola la ciudad. 
Mientras realiza la misión encomendada, el brazo 
armado de la ley se encontrará frente a frente con 
un ser desconocido para él. Este ser de apariencia 
humana esconde un complejo entramado 
mecánico, dotado de una computadora inteligente. 
Es un modelo fabricado por el hombre, y conocido como 
Terminator. Tras este encuentro, nada volverá a ser igual. 
Un escuadrón de estos androides es enviado al pasado para 
aniquilar a todos los cabecillas de los comandos de resistencia. 
Su primer objetivo es la oficina del OCP. Robocop deberá 
rescatar a los empleados y limpiar las instalaciones de 
Terminators. En el último piso del edificio, le esperará una de 
las máquinas de matar más perfectas, el Cyberdime Systems. 
Una vez logre vencerla, descubrirá el mecanismo básico de 
funcionamiento, y el secreto de la invencibilidad de estos 
engendros quedará revelado. Con esta preciada información, 
Robocop emprenderá la misión más difícil de su vida, rescatar a 


los rebeldes y acabar con la grave amenaza que se cierne sobre la 

raza humana. 

Nuestro héroe, además de tu inestimable ayuda, contará con un 

potente arsenal que podrá ir renovando a medida que avance en el 

juego: metralleta simple, lanzagranadas, metralleta de disparo curvo, 
lanzadera de bolas ígnicas, proyectiles y una efectiva pistola láser que podrá 
conseguir cuando viaje al futuro. Todas estas armas las irá encontrando por el camino. 
Unas veces estarán visibles y otras aparecerán cuando se abata un enemigo u objeto 
mecánico. Estas últimas son efímeras, pues si en menos de cinco segundos no las 
recoge, desaparecen. Las más potentes y devastadoras son la pistola láser y la pm 


La intención 
no basta 


En las ciferentes misiones, contarás con 
certos elementos que le facilitarán bastan: 
se el comino hacia la salvación: 

ITEMS ESPECÍFICOS. Al empezar cada 
fose, la oficina del OCP te encomendará 
un objetivo principal, que puede ser des 
truir ciertos elementos (como cámaras de 
video o antenas de rédor) o bien rescatar 
rehenes, Cada vez que cumplos un objet 
vo, llenorás lo barra de salud, 


TARROS. Pueden estar fijos en determina» 
A 
recer cuando destruyas ciertos objetos. En 
este segundo coso duran en pantalla esca- 
sos segundos, Te llenan la borra de salud, 


PIEDRA PRECIOSA, Te ofrece unos segur 
dos de inmunidad, muy útiles paro reco- 
ger otros ems que se encuentren en 20- 
nos peligrosas 


CABEZA DE ROBOCOP. Uno de los más 
valiosos, ya que le proporciona una vida 
adicional. A veces se encuentran en óreos 
bostonte complicados. 


siste a una gran batalla 

entre dos máquinas 

creadas por el hombre 
para muy diferentes fines. 


> lanzadera de bolas ígnicas, aunque siempre habrá zonas donde determinadas armas son 
más eficaces que otras. Ese es el caso de la metralleta de disparo curvo, que puede dar 
excelentes resultados en la fase de la oficina del OCP. 

Si cumples las misiones que se te encomiendan al principio de cada fase, Robocop se 
convertirá en un ser casi invencible de gran poder destructor. Pero en todo caso, deberás 
estar bien preparado y en buena forma consolera, pues la intensidad y el número de 
enemigos pondrá en peligro tu integridad mental así como tu capacidad de reflejos, En todo 
caso, piensa que no debes fallar. El futuro de la humanidad depende únicamente de ti. 


Aparece por primera vez en la las de la guarida de — Lo de menor poder destruciivo de todas. Esla que 
Jos epbarg. Su principal objeivo on esos androides. tendrás en us manos cuando empiecas el juego, pe- 


que aniquilo Fácilmente de un solo disparo. o ofortunadamente pronto podrés combiara. 


lo MÁS | MEGA DRIVE 


"No tengas piedad, y aniguila todoislos Terminator 
que te salgan al paso. Sólo tiens que pensar en lo 


que harán elos sio sorprenden desprevenido. = 5 a PLATAFORMAS | 
VIRGIN | 
A Orion 
Be 7 a N* jugadores: 1 | 
- re E 3 Vidas: 7, 56 3 
+ pñ N? de fases: 12 
vÍ PG Eras ó Niveles de Dificultad: 3 
sde ¡== ' > Continuacion 


A mil disparos 
por segundo 


a “virginal” compa- | 
L ñía británica vuelve a 

demostrar su buen 
criterio al distribuir este 
cartucho. Mirad si no: una 
Jugabilidad tan contunden- 
te como la cubierta de un 
cyborg; multitud de opcio- 
nes para elegir armas, ni- 
vel de juego o efectos de 
sonido; un elevado núme- 
ro de disparos por minuto 
(si tienes el Autofire aluci- 
harás); y por fín, una mú- 
sica que incita a la acción. 

A todo esto se le añade 
A AS 
Jan de manera acertada los 
distintos ambientes por = 
los que se mueve nuestro ¡9101 
héroe, y unos enemigos | Unjuego total, con una 
muy realistas. pp gi 
En fin, que te É 
dará la sen- => 
sación de es- 
ai irc 
una nueva 
versión cíne- 
matográfica 


| + Que no haya posibilidad de dos 
= *Clertos enemigos finales, como la 
repelente Cyberdime System. 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


as famosas tiras 
cómicas que a diario 
protagonizaba el rubio 
Daniel, se convirtieron 
hace unos cuantos 
meses en una 
taquillera película. Y 
ahora, cómo no 
podía ser de otra manera, las 
diabluras de este chaval se han 
transformado en una aventura 
plataformera, que llega a la 
Super Nintendo y a la pequeña 
Game Boy dispuesta a arrasar. 
Un desgastado peto vaquero 
y un tirachinas son las señas 
de Identidad de este crío que, a 
pesar de tener buenas 
intenciones, no puede evitar que 
sus gracias resulten un tanto 
pesadas. Y la víctima favorita de 
sus elaboradas 
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SUPER NINTENDO: 


PLATAFORMAS 
OCEAN 
Ocean 

N*? jugadores 


Por 


EL CEREBRO DE LA BESTIA SUPER 16 BITS 


no» 


¿Preparados, list 
Éste trepidante ¡| 
Se póne en marel 
br Encontrarás todo 
3 necesario para 

alucinar con SUF 
MARIO y toda su 
pandilla en unas 
divertidisimas ca 
POR de Karts 

NL. Scrollés 
tridimensionales, 
gráficos fantástic 
un sonido genial 
harán disfrutar d 
Carretas enlas q 
adelantamiéntos 
trompos, los 
lanzamiéntos de 
objetos y los dife 
obstáculos decic 
quién es.el Camp 
Super Mario Kar 
¿Te atreves a 
intentarlo? 


Z 
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O 


e ds NNÍENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Pequeño, pero arrollador 


portátil de Nintendo una completa 
aventura, que hará las delicias de los 
amantes del plataformeo en su más puro es- 
tilo. Y es que de eso trata este cartucho. 
Con un argumento fiel a la película del mis- 
'mo nombre, las travesuras de Daniel dan pie 
a una aventura en la que ten- 
dréis que salvar toda clase 
de obstáculos. Eso sí, con 
unos niveles de jugabili- 
dad y adicción que no os 
í dejarán despegaros de 
M4 q vuestra Game Boy, y que 


L: chicos de Ocean presentan para la 


Ea 
ve 


OS EE 


os invitarán a romper al- 
gún que otro plato. 
Cruela de Vil 


SCORE Ó= 
DLIS0Oo 231 


pr 
Mante 


PRESS START 


N? jugadores: 1 
Vidas: 4 
N? de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 1 
Continvaciones: 0 


los y 
excelentes animaciones. 


Una simpática pero. 
repetitva banda sonora 08. 
acompañará alo largo de: 
vuestra aventura. 


Los efectos de sonido so 
limitan a disparos, golpes y 
ruidllos de este tipo. Nada: 
especial 


Aunqué a veces se embale 
vuestro personaje, sólo 
tendréis que ocuparos de 
saltar y disparar, 


Si empozáis a jugar, Daniel 
slo pondrá rmuy dific 


para Que ds la consola 
Patos oa 
Las aventuras del chaval 


más traveso de todos los 


+ La gran variedad de escenarios en los 
que se desarrolla la acción. 
»Ver a Danlel disparar su tirachinas. 


+ ¿Lograréis superar la fase de la 


regreña a $ 
castillo, 

de entjentra a | 
Un 10.eiLo rititante: 
Wario 


Así empieza una de las aventuras más grandes y divertidas, donde el 
enemigo es tan peligroso como simpático 
Mario tendrá que realizar un arriesgado viaje por toda la isla, recuperar 


SA y sin músculos, 


S > 
3 ES y 
' 
S ¿ 
tiene un arma gigante: su apetito. 4 
Se lo engulle todo 
en su camino hacia Dreamland. 
(Nintendo 


Nintendo España, S, A 
P2ge la Castellana, 39. 28046 MADAI 


Splinter meditates 


peacefullu.. 


ñas 


You are not mu son=! 
Who are you sou 


A M e BH .T. .. 
U,V,X,Y,Z 


a historia Siempre se repite. En cada momento clave 


de la humanidad, ha aparecido un cuarteto que, por su 


especial relevancia, ha marcado las pautas de una 
determinada época. Qué hubiera sido del siglo XVII 
sin D'Ártagnan y los Tres Mosqueteros. O la década 
de los 60 sin los Beatles. Olla actualidad sin... ¡las 
Battletoads, er... quiero decíf... ¡las Tortugas Ninja! 
Después de un Jargo período de paro forzoso (la 
crisis llega a todos los rincones), estos cuatro mutantes se han 


visto obligados a salir de sus asquerosas cloacas para desfacer un 


nuevo entuerto: su amado maestro ha sido secuestrado por un 


impresentable dé,no se sabe qué dimensión desconocida, que ha 
+ wenido a la tierra con ganas de jugar, Vamos, jugar, lo que se dice 


jugar... Al elemento en cuestión no. ocurrido otra cosa que 
organizar un torneo, en el que partici famosas tortugas y 
sus inseparables amigos. ¿Que quiénes imigos? Pero 


hombre, si son conocidos en el mundo entero (¿7 
tipo de dos metros de estatura y dos centímetros de cerebro; 
Casey Jones, recién rescatado de las películas de Viernes 13 (con 
hacha incluida); April O'Neal, bella y perversa donde las haya; y 
Sisyphus, un repulsivo, repugnante y astado escarabajo de 
aspecto cómico. Sus rivales, toda una sorpresa: nada menos que 
todos sus “clones” (dobles, en castellano de Valladolid) , con Jas 
mismas habilidades que ellos, pero peores pulgas. + 

Las reglas del torneo son muy similares a las de una pequeña 
reyerta que hubo no hace mucho tiempo, y que se denominó» 


A q Az 


RAY FILLET 


MICHAFLANGELO RAPHAEL 


» Street Fighter, o algo así. Dicen las malas lenguas que el 
sopio Triciteraton Carpien, que así se llama "el malo” en cuestión, 
se un espectador de excepción en aquel torneo, y plagió 
'escaradamente su desarrollo. Eso sí, supo introducir algunas 
ovedades, como la elección del número de rounds o la modalidad 
tournament”, en la que el valiente que se atreva deberá conseguir 
3 victorias sin perder un solo round. 

Y para que no falte nada, “Trici”, como le llaman sus amigos (si 
s que tiene alguno) ha dispuesto ocho alucinantes y a veces 
'esagradables escenarios, para que los contendientes disfruten de 
1 impagable paisaje mientras arreglan sus diferencias. 

Ya no pueden echarse atrás. Una riquísima pizza (el pesado de su 
saestro es lo de menos) les está esperando en caso de victoria. 
N*? jugadores: 


CEE Vidas: 1 


9488 


úferentes, qUe 
denocnan 
ospectacularidad 
y belleza. 


PE 
Una mina inacabable 


»La realización técnica en general. 
+Elmodo “Tournament”. 


WzADA DEL NY 


as portátiles...pero no hay colon 


Mientras otras siguen "verdes" para la acción, la GAME GEAR te acompaña a un mundo de aventuras 
con... ¡Más de 4.000 colores! ¿Cómo lo ves? 
Si estás loco por ella, ¡Salte con la tuya! Nunca lo has tenido tan fácil. La portátil más deseacia y con 
más juegos, a un precio que es una provocación : ¡15.900 Ptas.! (1.4.A. incluido) 
Tú y tu GAME GEAR ¡al fin juntos!. ¿Quién te lo va a impedir ahora? Además te la llevas con 
"COLUMNS". Un juego para habilidosos con más de ¡¡100 fases!! Y si te exiges 
lo máximo con la GAME GEAR descubre las nuevas configuraciones 
%4 en 1" y "TV-Pack".¡Una jugada maestra! GAME GEAR. 

¡¡Por fin te sales con la tuya!! 
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N? jugadores: 1 
Vidas: 1 
N? de fases: 20 
Niveles de Dificultad; 3 
Continuaciones: Password 


cos, 
claros. ideales Baca set 
to de fuegos. 
Las veldias 500 
simpatconas y divertidos, 
paro terminan cansañdo. 
Para romperse ; 
el coco paroldo 08 Py toftan 
Todos oportunos y 
he Humans es uno 
de esos juegos que [ 
combinan la estrate- 1H Ñ aia 
gía y la inteligencia, para | ñ Jorma sencilla, aunque hay 
mantenerte ante la conso- [os so reino 
la dándole vueltas al coco. z z z 
Adictivo y simpaticón, te l 
obligará a fijar tu atención cia ' En asto tipo de juegos, ) 
en todos los detalles, ha- 2 > ia ul ; AO 
ciendo que pierdas los > 4 4 ía fallar al final de la fase, 
nervios y que te sientas 
eufórico al mismo tiempo. é / : 
En fin, un cartucho que > 2 z Los que gusten de Jos ' 
hará las delicias de esos FBLAD 0 / DOS An OS 
impenitentes pensadores, 5 0 buena excusa para 
que disfrutan sufriendo ado 
$ una buena á > * Lo rápidamente que te engancha. 
+La: de 
dosis de di- r 7 N ; eS 


ficultad intra- 


+ Que sea posible fallar al final de la 
fase, aunque queden todavía Humans 


voy, AESCUED os que atar. 


Mun? A Niadl 


MOMIAS 
¡Los mejores accesorios 
JOYPLUS PARA NINTENDO? GAME BOY Y NINTENDO? 


SUPERNES 


DROSOFT y 


lo SERVICIO DE ATENCIÓN AL USI 


£ ( Mil 

| NIE 
lintrépido animalillo azul se ha visto atrapado en una 
nueva aventura, Resulta que sus mejores amigos, 
entre los que se encuentran su inseparable Ami y 
Tails, han sido capturados por su enemigo de toda la 
vida, Robotnik. Éste, en un alarde de imaginación 
malhechora, cree haber hallado el escondite perfecto 
para ellos: una máquina de petacos. Pero Sonic ha 
encontrado esta nueva guarida y está decidido a 

rescalarles, para lo cual cuenta con tu ayuda. 

Tu misión consistirá en manejar un pinball, desplazando al 
simpático puerco espín como si de la bola se tratase. Así, deberás 
dirigirlo por todo el entramado de pinballs y agujeros secretos, 
hasta encontrar tres esmeraldas azules que darán paso a una 
nueva fase. Aunque antes, habrás de verte las caras con un temible 
enemigo fin de nivel, que encontrarás en lo más alto del mismo. 
Cada fase está compuesta a su vez de cuatro pisos, y entre Una y 


otra siempre aparecerá una zona de bonus, en la que podrás ver a 
tus amigos encerrados en unas cajas, que protege el propio 


THE HEDGEHOG 


Robotnik a bordo de un cochecito de choque. 

El manejo de los petacos es bastante simple, Dos de los botones 
del pad de la Mega Drive son para accionar los mandos de 
izquierda y derecha, mientras el resto habrá que utilizarlos para 
que Sonic salte en las zonas peligrosas. 

Pero no pienses que en este juego todo van a ser fases de pinball, 
pues también deberás mover a nuestro héroe azul con el pad de 
dirección, o impulsarlo mediante corrientes de aire. Además, 
habrás de afinar tu puntería, pues son muchos los pasadizos y 
tubos por los que habrás de introducir a Sonic, en su lucha por 
conseguir las tres esmeraldas azules. Y no desprecies la ayuda de 
ciertos personajes, pues alguno de ellos (como los pájaros de la 
segunda fase) te vendrán muy bien para alcanzar determinadas 
zonas aparentemente inaccesibles. 

Como ya has podido ver, todo un alarde de originalidad y de 
diversión te está esperando en este «Sonic Pinball». Y por si esto 
fuera poco, podrás ayudar a uno de los personajes más 
carismáticos del mundo consolero, tu amigo Sonic. 


Rescata 
a Tails 
y sus 


lso de bo- 
nus. Aquí 


de choque, 
junto a siete 
a las 


Martos y triontr 
m esta zona 


-n una divertida bola de 
inball con la que te lo 


N? jugadores: De 1 a 4 
Vidas: 3 
N? de fases: 8 
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| 
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1 Niveles de Dificultad: 2 
De" 


Parecida a la do juegos 
| antenores, suena 
conslantemente 


Co 
PE 
cra MA 


ilicultad. movacan e 
(es 


Site gusia Sonic, lenes 
una razón más para seguir 
queriéndole. Si aún mole. 
| conoces, enganchar. 


+ El correcto nivel de dificultad. 
+ Los diseños de las distintas mesas, 
divertidos y muy coloristas. 


+ Que no tenga continuaciones. 
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A Debe 
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pronto uno de tus 
personajes favoritos. 


Na] MA 


qn EEN ¡NT 
ye: 


J»> haber acabado con todos sus secuaces, claro. Aunque si yo. 
fuera Nutz, casl preferiría quedarme allí, porque a la salida le 
espera un parque lleno de peligros. 

Trepar a los árboles, aplastar espantapájaros y bregar con 
mariquitas asesinas será la única manera de alcanzar su objetivo; 
la casita del parque, 

Después, tendrá que encontrar la llave con la que colarse por los 
venenosos corredores del volcán, donde espera, paciente y cruel, 
el ogro más ogro de cuantos hayas visto. 


OA 
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AS 
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Y una vez superado, todo será un camino de rosas... llenas de 
espinas. Un paseo por las calles de la ciudad, un viajecito por los 


desiertos del Ártico y 
el encuentro final con 
el Yeti pondrán la 
guinda a la aventura 
más fantástica que 
haya tenido jamás 
ardilla alguna. 


cean ha creado un 
héroe poco con- 
vencional, y lo ha 


introducido en un juego de 
brillante colorido y enorme 
jugabilidad. Plataformas 
para dar y tomar, enemi- 
gos de original apariencia 
y una gran variedad de si- 
tuaciones son los valores a y ; , 
ce sn e ce > E e o IAS Sy N* jugadores: 1 
odo lo que rodea a Mr E 4 . 13 p: ) 

Nutzes simpático, agrada- (Y 53 - Vidas: De 1 a 6 
ble y hasta tierno. Incluso 
los enemigos finales tie- 
nen sus notas de humor, 
creando el ambiente ideal 
para un jue- 

go que resul- 


ta interesan- y Gráficos 


Música a 


Sonido FX 


Adicción 


2660 


Total 


Lo Mejor 


e-1 Lo Peor 


esde la salida al mercado del Mega CD, uno de 
los programas más promocionados de esta 
primera hornada de juegos ha sido el «Silpheed». 
Tal vez haya sido culpa de la propia prensa 
especializada (la revista norteamericana 
Gamefun lo situaba en el primer puesto de los 
juegos más esperados), o de la incomprensible 
insistencia por compararle con el «Starwing», el 
caso es que se han creado grandes expectativas sobre este 
compacto. Y ahora que ha llegado a nuestras manos, se plantea la 
inevitable cuestión: ¿responde a todas estas previsiones? 
Echando un vistazo al juego, se podrá hallar la respuesta. 
Sin duda, las imágenes que con mayor reiteración han recorrido 
las páginas de todas las revistas, han sido los fotogramas de la 


presentación. Y no es para menos, ya que se trata de uno de los 
mejores comienzos de la historia del videojuego. Se trata de una 
muestra de enormes gráficos poligonales perfectamente definidos, 
con todo tipo de rotaciones, acercamientos y espectacularidad por 
los cuatro costados. Todo ello, bajo una ambientación musical de 
primera línea, ocupa un par de minutos de película. 

Después de este lujo visual, se inicia el juego de forma 
sorprendente... pero no es precisamente una sorpresa agradable: 
la enorme nave que habíais podido ver en la presentación se ha 
convertido en una miniatura escasamente atractiva, pero eso sí, 
muy manejable. De repente, os daréis cuenta de que estáis ante un 
matamarcianos tradicional, dotado de cierta calidad gráfica y 
sonora. En cualquier caso, poca cosa comparado con lo que se 
podía esperar después de ver la presentación. pa 


MEGH:CD 


Unos escenarios de 
lujo, dentro de un 
buen juego. 


TO 
POS 


Apoyo ES 
logístico 
para tu nave 
Reparación total 
Energía opcional 
Aniquilador total espacial: modon 


Invulnerabilidad 


1 Continuación 


4 Bonus 1 


$ Bonus 2 


|» Sin embargo, la decepción comienza a 


tornarse en satisfacción según se van superando | 


fases (lo que no es nada fácil). Vuestra nave 

seguirá siendo una especie de “micromachine”, 

pero los escenarios empiezáh á patecerse a lo 
que habíais visto al principio: enormes naves 
que explotan eh mil pedazos anté fuestros ojos, 
multitud de objetos que se acércah a distintas 
velotídades, distintós plano$ de: Stroll y la 
Utilización sobresaltenté-def efecto,3D. 

Además, a lo-largo delas !11 fases os 
lencontraréls con una increíble.e imaginativa 
Variedad délescenarios, que hacén el desarrollo 
¡del juego MúYyistoso, aunque en realidad se 
trate de un SiMple matamarciaños. Y por 
guphesto, no fallan todo tipo de items que 
períhitén súmáfiPuntos y reparar la nave, así 
¡corno diferentes'sistemas de armas que podréis 

/_ teleglr Bn cada una de'las fases. 

En fin'hadla especial. Como tampoco es 
especialla sinopsis de su/argumento, que os 
dejamos,en el aíté con la esperanza de que 
vuestra imaginación realice un mejor trabajo. 


Foward Beam 


Phelansh Beam 


4 
Ni Wide Beam 
AA 


< Auto- Aiming. 
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Sistema Computerizado de Armas 


-ALtinal de calla fase Teno Sa: 
e nave-Es importante saber lgir gls tipo Ye 4íma os gañviene en cada momento. 


Gravition Bomb | AS 
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jugadores: 1 
Vidas: 1 
N* de fases: 11 
Niveles de Dificultad; 2 
j Continuaciones: 3 


Exa n 
Escorados y bastante más 
cotos on los sprles. 


Talvez se podía esperar 

| algo más espectacular y 

| gpolundeno, aunque no 
desentonan en 


Di 
dlfculad excesiva en e 
ocasl: 


11 fases y dos niveles do 
son todo un 


| allciente para los adictos a ——— 
sta pode juegos. 
A Z Se ha realizado ur 
Una buena referencia para el futuro Programa especia, 
pero con algunos aspectos. 
scales. 
Istamos ante un buen ejemplo de lo que se le debe empezar a exigir a un juego de Mega CD, bit 
pues desde el principio se ve que en la realización de este compacto se ha puesto un cuí- ] 
dado enorme. Esto se nota especialmente en los aspectos gráficos, en los cuales se ha 3 me 
conseguido un efecto tridimensional impresionante, pocas veces visto hasta ahora en una con- de ] 
sola. Sin embargo, en lo que respecta al desarrollo del juego, la verdad es que ha quedado un po- pete apo tc 


co por debajo de su apariencia visual, sin duda el aspecto más destacable : Las rvtebicnss de fas naves. 
de Silpheed. En todo caso este título constituye una prometedora muestra 8 

de lo que el Mega CD puede empezar a dar de sí en un futuro próximo. 
Lolosop + Que el resto del juego no haya 
"mantenido el mismo nivel, 


AL MANDO DEL 
ENTERPRISE. 


VEIS (MET BLE ENTE VO, 


nhofabuena, acabas de entrar a formar parte de la 
Flota Estelar, Aunque tu entrenamiento no ha hecho 
más que comenzar, has sido elegido entre los 
cadetes más sobresalientes para realizar una serie 
de misiones simuladas a los mandos de mi vehículo 
+ espacial. Por cierto, soy el capitán Picard y estoy al 
mandb de la Nave Estelar Enterprise. . 
Por supuesta, aún estás un poco “verde” para 
controlar directamente la nave. Así que tu aprendizaje se llevará a 
cabo con el moderno sistema Holodeck, que reproduce fielmente 
todos los detalles del Enterprise. Incluso los miembros de mi 
tripulación están representados, para prestarte su ayuda en la 
larga lista de misiones que deberás concluir con éxito. De los 
aciertos, tanto militares como tácticos, que obtengas, dgpenderá tu 
ascenso y tu inclusión definitiva entre la élite estelar, 

Espero que no seas un joven«lemasiado impulsivo, amante de 
usar los lasers a cada momento. Porque de ser asi, tendrás que ir 
aprendierftio a moderarte. Tu habilidad con los sistemas de ataque, 
aun siendo importañte, no bastará para salvaguardar las vidas de 


tus tripulantes ni de las naves que se encuentren a tu cargo. 
Tendrás que repartir la energía del Enterprise según las 
necesidades de cada momento, y'esas necesidades te pueden 
obligar aprescindir de lds lasers. Pero no te preocupes demasiado, 
porque la tripulación tesmantendrá informado en todo momento de 
las averías que se produzcan y te propondrá soluciones. Aunque 
elegir la propuesta correcta será de tu entera responsabilidad yla 
decisióf tomada pueda gostarte la misión... 
Yo, personalmente, seré'bl encargado de ponerte al corriente de 
las tareas que debes realizar, dentro de un enorme abanico de 
posibilidades. Comprende que debemos poner a prueba todas tus + 
aptitudes, por lo que tendrás que evacuar a la tripulación de 
estaciones espaciales a punto de explotar, limpiar dd piratas algún 
lejano sistema, escoltar cargueros o transportar embajadores en 
misión de paz. Como puedes ver, no siempre necesitarás usar la 
fuerza, pero tu inteligencia y conocimientos gobre los Cruceros 
Estelares te resultarán imprescindibles. . 
Y si tu entrenamiento resulta positivo, estaré muy orgulloso.de: 
tenerte a mi mando, convertido en todo un capitán de la flota, .: 
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uchos 

podrán 

ver hecho 
realidad el sueño 
de su vida, y 
para el resto 
será una gran 
experiencia: 
estar a los 
mandos de 
la nave 
Enterprise. A 
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NUEV 0 CAPITÁN DE CORBETA 


LA FORGE: INGENIERÍA 
COMANDANTE 


RIKER: CONTROL 
DE MISION 


Es el encargado de controlar y [| Fa ] DAROS B| A 
distribuir lo energía de la nove. || l sor ayi 
Habrá momentos en los que una 


sobrecarga de los circuitos te lu ca ta ua! 
obligue a transferir energia 
principal a los tres sisenesde | NN 
la sbve (transportador, losers y 
escudos]. Pora ello, tendrás que 
combiar la polaridad de los 
chips de un circuito impreso, so- 
breolimentando el sistema que 
necesites. 4, 


NS ES CIAL 


REPARACN 


[ 
ha cos tarro “e 
La Forge ga encargo también + da 
de la reparación de los sistemas IN 
dañados. Podrás cambiar sus 


prioridades, ordenóndole que . 


orregle primero aquello ¿be 
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más necesiles. Asimismo, le 
puede proporcionar un informe 
completo de los daños sufridos 
por la nave en el transcurso de 
un combate. » 
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Riker será el encargado de recordarte la 
misión que hos de realizar, así como de 
mantener en todo momento el control del 
tiempo que te resta pora completar la mis- 
mos No olvides que el éxito de tu empreso 
depende de que logres cumplirlo antes del 
tiempo limite, así que debarás estar muy 
atento las indicaciones del comandante. 


Tu pequeña Game 
Boy se convertirá en 
una guséntica 
cabina dehando 
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PASO: TOP donde podrás ver 
una completa 
perspectiva dela 


situación, Isgomo 
dos instrumentos 
que te ayudarán a 
Anukar o tu misión 
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Milles O'Brian supervisa los sistemas» 


de teletransporte del Enterprise, Puedo 
Iransportar fonto seres vivos como mo 
terial, así como localizar y eliminar los 

intrusos que se encuentren en lo nave, 
Cuando vayds a transportar, aporece- 
» ró una cuadrícula y un sensor de distan 
ia que te ayudará a localizar los obje- 
tos, Este es gl mismo sistemo que tendrás 
que utilizar paro localizar a los intrusos. 


distoncia. Debes estar muy cerco de otra 
nove e en lo órbito de un ploneto pora 
realizar el transporte. Y asegúrate dé 
que los escudos de protección están ba- 
jados ontes de intentor esto operación. 


- Eso sí, tiene algunas limitaciones dey 
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SIMULADOR 
ENTERTAINI 


Absolute 
N? jugadores: 


ecc setas coral EEN dol 


Una nueva generación 


frutar de un completo simulador de 
D la nave Enterprise es una oferta difícil 
de rechazar. Sobre todo, si tenemos 
en cuenta la larga lista de cualidades del car- mi 
tucho: es muy manejable, la sucesión de mi- ds 
siones es interminable, las posibilidades de Adicción 
vuelo múltiples y la adicción muy elevada. 
Por otro lado, sólo tiene unos defectillos a 
tener en cuenta: la colección de naves ene- 


migas se queda reducida a tres tipos, algu- 

nos objetivos son muy parecidos entre sí y Total 

se echan en falta misiones un pelín más lar- 

gas y complejas. Así, haciendo un balance d 
entre virtudes y defec- 


tos, resulta que la ca- 


lidad del cartucho es 
e | Lo Mejor 


slasmará a los 


seguidores de la posibili 
serie televisiva. y 
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ACCIÓN 
TRADEWEST 
Rare Coin 

N* jugadores: 162 
Vida: 4 
N? de fases: 8 


A lo largo de su aventura, Sonic se encontrará con los transportes más «versos. Pero Los codiciados anilos no siempre se encuentran al alcance de la mano. Aquí tenemos a 
tendrá que saber en qué momento abandonarlos para no pegarse un batacazo. Nuestro protagonista realizando lodo un alarde de oquilbrio para conseguirlos 


compaña a Sonic y 

a su inseparable 

Tails en un nuevo 
enfrentamiento con el 
malvado doctor Robotnik. 


n cartucho muy 

bien hecho, que 

ante todo ofrece 
un gran aliciente: su 
protagonista es Sonic. 


e ho da 


B-- para evitar este desastre era encontrar las joyas antes que el 
malvado científico... 

Y en este punto es donde entras tú. Porque desempeñando el 
vapel de uno de estos dos personajes, tendrás que atravesar seis 
seligrosas fases, divididas en tres niveles cada una, al final de las 
cuales le esperará un engendro mecánico fabricado por el propio 
Robotnik, cuyo único objetivo es acabar contigo. 

Tu carrera por los anillos comenzará en la zona del Cerro 
Turquesa, para continuar en Gigalopolis, en la zona del Huevo 
Durmiente y en el Cerro Verde Mecha. De allí te trasladarás al 
alaneta Aqua, tu última parada antes de llegar a la zona del Huevo 
=léctrico, donde, tras esquivar una serie de rayos láser, te 
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enfrentarás al mismisimo doctor Robotnik y tratarás de arrebatarle 
la preciada Esmeralda del Caos. Además, cuando consigas reunir 
cien anillos, Tails obtendrá una vida adicional, mientras que Sonic 
pasará automáticamente a una etapa especial, en la que podrás 
encontrar el resto de las Esmeraldas del Caos que hacen falta para 
restablecer el equilibrio. 

Laberintos, curvas cerradas, pasadizos ocultos, resortes, afiladas 
púas, cientos de trampas y montones de secuaces de Robotnik te 
aguardan a lo largo de un recorrido que pondrá a prueba tu 
velocidad y tu ingenio. Así que no te desanimes nunca, coge 
anillos y acelera. Sólo tú puedes derrotar a Robotnik y evitar que el 
mundo caiga en el más absoluto caos. 


Tan bueno 
como siempre 


In esta nueva aventura de 

E Sonic para Master System, 

el genial puerco espín se 

'muestra, pues eso, tan genial co- 

mo siempre. Y es que lo impor- 

tante de este cartucho es su pro- 

tagonista, Sonic siempre gusta, 

y lo seguirá haciendo en esta 

ocasión que llega acompañado 

(por primera vez en la Master) 

por el adorable zorrito Tails, su 
Inseparable amigo. 

Con esto ya tenéis un aliciente 

punta 

esta nueva 

aventura de So- 

nic, que una vez 

más se pre- 

senta bien 

SÍ hecha, es- 

pectacular y 


¡Cuando Sonle consiga cion anils pas 
que podrá consegur una vida extra. Es 
puerco espín consiga una Esmeralda o. 


1a etapa especial, on la vi 
yes Inalzan cuando el 
¡so le termino el tempo. 


Te esperan los laberintos más enrevesados. Pero nunca te desanimes. 
porque aunque no lo parezca, lodos ltenen una salida. Sólo tendrás 
que explorar para superar los obstáculos que te plantea Robotnik. 
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muy difícil imaginar que alguno de vosotros no haya oído hablar 
juna vez de la leyenda de una bella princesa llamada Zelda y de Link, 
valiente salvador. Sí, es seguro que conocéis las aventuras y 
¿venturas de estos personajes, que han sido capaces de atraparos a 
js mandos de la consola hasta altas horas de la madrugada. De hecho, 
es posible que la mayoría de vosotros haya disfrutado también de las 
intensas aventuras de Link en el increíble mundo de Hyrule. 

Para los que no lo sepáis, Link es un incansable aventurero que ha 
hecho valer el poder de su espada por dos veces en la Nintendo 8 bits y en una ocasión en 
la Super Nintendo. Sólo le faltaba visitar las tierras ocres de la Game Boy, para erigirse en el 
héroe indiscutible de la factoria Nintendo. Y como Link lleva la aventura en la sangre, no ha 
podido resistir la tentación de “desfacer” entuertos en esta pequeña-gran consola. 
Imaginaos todo el sabor, toda la aventura y toda la acción clásica de los Zelda, en un juego 
portátil. Increíble, pero cierto. 

Yendo al grano, la historia del juego no deja de ser muy similar a la de otras aventuras. 
Similar, pero no igual. Como en anteriores ocasiones, Link tendrá que recorrer y descubrir 
Un extenso mapeado, en el que se ocultan las entradas a ocho subterráneos. Pero esta vez 
su tarea consistirá en rescatar ciertos instrumentos musicales mágicos, que pueden 
despertar al enorme pájaro que custodia y defiende la isla de Koholite. pm» 
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deuna 
hablldad que no conocíamos: el salto. 


y > Para lograrlo, contará con infinidad de armas y artilugios que se esconden en cualquier 
1 a rincón de la isla. Desde el escudo a la Vara Mágica del poder, Link deberá ir conformando su 

equipo a medida que explora las hostiles tierras de Koholite. Una variopinta colección de 
y enemigos, que os resultarán conocidos la mayoría de ellos, serán los encargados de 
anmplicar la tarea al héroe. Además, escurridizas arañas, correosos erizos y enormes 
monstruos tratarán de darle más de una sorpresa. 

Por supuesto, y para no faltar a la costumbre, Link se tropezará con tiendas, garitos de juego 
y personajes de todas clases dispuestos a echarle una mano. Eso sí, no creáis que estas 
ayudas le van a salir gratis, sino que tendrá que pagar a un elevado precio los consejos, las 
armas y las herramientas. Incluso, deberá demostrar su buena voluntad realizando alguna 
tarea de rescate, antes de que el agradecido aldeano le devuelva el favor en forma de acertijo 
o de una agresiva y misteriosa bola viviente. 

Laberintos, llaves, entradas secretas, cocodrilos parlantes y algún “Yoshi” perdido son 
algunos de los elementos que forman parte de esta historia. Pero como habéis podido ver, no 
se trata de una historia cualquiera, sino de la mayor aventura que hayáis podido vivir nunca 
en vuestra Game Boy. Es, simple y llanamente, la “Leyenda de Zelda”. 


lamente las zonos en los que haya 
o el resto del terreno. En todo coso, 


Esta tranqui aldea es el punto de parida de Link. En ella va a encontrar más ayuda de 
a que parecia en un principi. Y es que todos sus habitantes tienen mucho que dect, 
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No os sorprendáls 
side repente os 
encontráis con que 
Yoshi es una pieza 
Tundamental le un 
puzzlo oi el 
sublerráneo del 
castillo está lleno 
de Morecilas 
camivoras: Link es. 
fan N%1 de Mano 
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La aventura por 
excelencia 


T:: Legend of Zelda 

es una de las sagas 

Nintendo que más 

éxitos ha acumulado a lo 

largo de su historia. El se- 

creto de su aceptación es Sie ME ENG JE 
la enorme adicción que A y: UN 
provoca y las horas de di- 

versión que proporciona a 

todo el que se planta ante 

sus enormes mapeados. 

En la presente versión, la 

pantalla de la Game Boy 

no ha hecho menguar ni 

un ápice su calidad. Es 

Igual de adictiva, divertida 

y larga que las demás, e 

Incluso se han añadido al- 

gunos detalles que au- 

mentan las 


¡ter 


cualidades 
del cartu- 
cho, hasta 
convertirlo 


en una pe- 
queña | 
ya. Sim- 
plemente 
genial. 

Tte. Ripley 
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A LA VELOCIDAD DEL RAYO 


avarse las manos manchadas de grasa era lo que 
menos le gustaba a Juanito Veloz cuando se ponía a 
trabajar en su juguete preferido: el turbopatín. 

Él era un auténtico enamorado de la velocidad, y su 
máxima ilusión era conducir un Fórmula-1 como los 
que an en televisión. Mientras tanto, hacía 
pequeños arreglillos a su turbopatín, como aumentar 
TS) 

llerones laterales. 
Pero tado 

:ambiaría la 

nañana en que 

a madre de 

Juanito quiso 

Jar una gran 

sorpresa a su 


querido retoño. Asi, se metió en una tienda especializada en 
videojuegos, y encontró lo que buscaba, el «F-1 Grand Prix». 

Corriendo como si fuera Carl Lewis, lo introdujo en la Game Gear 
y se la ofreció a su pequeñin. En cuanto éste vio las primeras 
imágenes, se le encendió la cara de alegría. Era justo lo que 
necesitaba: un juego de monoplazas tan rápido como el 
pensamiento, con posibilidad de disputar una competición a lo 
largo de 8 circuitos o carreras aisladas de 4, 8 ó 12 vueltas, de 

elegir entre cambio de marchas manual o automático, y de 
modificar algunos elementos del bólido como el ángulo 
del alerón o la dureza de los neumáticos. 

Desde ese día, la sonrisa no se ha borrado del rostro de 
Juanito, quien en estos momentos está en negociaciones 
con una importante marca de cereales para que patrocine 

su turbopatín en el próximo 
campeonato 
del barrio. 


Obligatorio el 
uso del casco 


esultaba. bastante 
Reis que alguien 
pudiera realizar un 
juego de Fórmula-1 que 
superase al «Super Móna- 
co GP ll». Sin embargo, 
Domark lo ha conseguido. 
Sibien los gráficos no di- 
fieren del anteriormente ci- 
tado y el número de circul- 
tos se reduce a la mitad, 
hay un aspecto en el que 
se impone con creces: la 
excepcional sensación de 
velocidad 
También destaca por su 
jugabilidad, gracias a las 
dos opciones que posee 
(“Arcade” y “Grand Prix”), 
ofreciendo mayor sensibi- 
lidad en la dirección la se- 
gunda. En fin, un cartucho 
muy divertido y, sobre to- 
do, rápido como ninguno. 


Boke 


DEPORTIVO 
DOMARK 
Domark 

N? jugadores: 1 

Vidas: 1 
N? de fases: Competición 
Niveles de Dificultad: 2 
Continuaciones: 1 
Megas: 1 
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Varlan los elementos 
anteriores de cada circulo, 
que además presentan Una: 
buena definición 


Aparece cuando acabas la 
carrera o cuando oliges los 
accesorios del monoplaza, 
Dentro de lo nabitual 


Ha habido que esperar al 
93 para encontrar 

para poriátl 
motor cercano a ta sealidad, 


Lo mejor del cartucho, 
Sensación de velocidad, 
dos nivoles de diculiad, — ==" 
menos, Y es que la 


dos lormas de juego. 
velocidad es un vicio, m 


El mejor canucho de 
carreras de coches para la 
portar de Sega, por una. 
cuestión fundamental: la 


¡Con esa gran jugabilidad, la 
adicción ño podía ser 


velocidad. 


Pues eso, la sensación de velocidad 
«El sonido del motor, nada estridente 
bastante real. 


+Elescaso número de circulos. 
+ Que entre los ocho elegidos no. 
aparezca ninguno español. 


tienen el peligro de acabar 
cansando al más ferviente 


seguidor de este perso! 
Je. Y es que, con leves va- 
riaciones en los escena- 
rios y un gradual aumen! 
de la dificultad, el juego es 
un tanto monótono. 


Cruela de Vil 


Carreras sin motor 


a mejor manera de definir este cartucho es 
L indicando que se parece al «F-1 Grand Prix», 

pero sín coche. Eso sí, el bólido está pertec- 
tamente sustituido por Taz, más conocido entre 
todos nosotros como el “Diablo de Tazma, 

El desarrollo del juego es bien fácil de resumir: 
interminables carreras a lo largo y ancho del de- 
sierto, sín otra finalidad que comer un número de- 
terminado de pajarillos. Carreras que, sí bien 
arrancan más de una carcajada por lo consegui- 
das que están las animaciones, 
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SUPER NINTENDO 


ARCADE 
THQ 
Sunsott 
N? jugadores: 1 
Vidas: 1 
N? de fases: 8 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones; 3 


Megas: 8 


+ Las animaciones de Taz rozan la 


genialidad. 
*La facilidad de manejo del personaje, 
+ La primera impresión. 


+ Con mayor o menor cantidad de 
enemigos y obstáculos, el juego es. 
bastante repetitivo. 


MEGA DRIVE 


PLATAFORMAS 
SEGA 
Sega 


N? jugadores: 1 
Vidas: 3 
N? de fases: 6 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: 3 


Megas: 16 


Arlt 
SraNIcOSs 
Los personaje están muy. 

Me 
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gran extensión de cada fase. Si encima cada 
una de ellas está dividida en más de diez 
subfases, el juego resulta poco menos que inter- 
minable. Por otra parte, la manejabilidad de Aste- 
rix y Obelix es correcta, pudiendo saltar, agachar- 
se, andar a gatas y, en definitiva, realizar todos lo 
movimientos que necesita un buen plataformero. 
Respecto a los gráficos, los esce- Y  F 
narios son abundantes y variados, y 3] 
están dotados de un doble scroll bas- 
tante aceptable. Aun así, la impresión 42 
final es que falta algo y que los 16 
megas que posee no han sido 
aprovechados lo suficientemente, 
a pesar de su gran extensión. 
Boke 


E: este cartucho sobresale un aspecto: la 
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l Árbol del Maná no es un simple monumento natural 
de extraordinaria belleza, sino que contiene una 
increíble fuente de poder. Los Caballeros de Gemma 
ya tuvieron que intervenir en una ocasión para 
recuperar su dominio, Pero ahora, el peligro vuelve a 
rondar el Santuario donde se encuentra este objeto 
centenario. El Señor de las Tinieblas y su hechicero 
Julius, jefes del Imperio de Glavie, conocen el 
secreto del Árbol del Maná. Saben que la puerta de entrada del 
Santuario está sellada por el Pendiente del Maná, y que la 
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EL PODER 
LA AVENTURA 


poseedora de esta preciada joya es una hermosa joven... 

Como en la Edad Media los rumores también corrían a gran 
velocidad entre las gentes, estas noticias han llegado a tus oídos, 
convirtiéndote en el protagonista de esta excitante aventura, 
Empezarás como esclavo en el Castillo de Glavie, y deberás 
convertirte en el más valiente de los guerreros y en el más 
inteligente de los mortales, pues serán muchos los objetos que 
habrás de encontrar y utilizar correctamente. Si lo haces así, 
recorrerás infinidad de lugares: seis villas distintas, zonas 
húmedas, bosques, castillos, y, por supuesto, la imponente pa 


E Ls amantes de los juegos de rol 
21 Eapodrán disfrutar en su pequeña 

"| Game Boy de una extraordinaria 

| aventura, que incluye todos los 
elementos de la clásica Edad Media. 
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New Game 
Cont ¿nue 
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Square 
N? jugadores: 1 
Vidas: 1 

N? de fase 


Gráficos E 
Música 
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d ' : Sonido FX 
>> montaña en cuya cima se encuentra el Árbol del Maná. 4 
Ces : 0 y 


A lo largo de la aventura deberás cuidarte de los monstruos 
que habitan las salvajes tierras del país de Gemma. Con un solo 


golpe de espada (o del arma que lleves en ese momento) eN CS CANCE SEN “q 
bastará para deshacerte de algunos de ellos, pero otros son MANE OE NEO 4 Jugabilidad 78 
0 
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más fuertes y necesitarás varios para eliminarlos. Muchos de 


ellos esconden arcas con objetos que te serán de mucha 
utilidad, como caramelos sanadores o antídotos contra el 


veneno. Además, te proporcionarán puntos con los que podrás 
; Adicción 79) 
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LAS TARJETA 
NBA DE 


UPPER DECA 


¡Toda la acción y la fuerza de la NBA presentadas 
espectacularmente como solo UPPER DECH puede hacerlo! 
Las tarjetas coleccionables UPPER DECH te ofrecen las 
más recientes y esperadas imagenes del basket. 
norteamericano. ¡Todas las estrellas consagradas de la 
NBA y también los nuevos “top rookie”! 


se Edición “igh Series” de 255 tarjetas. 
¡Una colección premiada por la propia NBAI 
se ¡Las jugadas más espectaculares a todo 
color y por las dos caras! 
«e Biografías y estadísticas en cada tarjeta 


« Todas las tarjetas levan un holograma 
exclusivo que garantiza su autenticidad 


ss £n el interior de los sobres puedes encontrar uno de 
los 9 fantásticos hologramas UPPER DECH ¡Bóscalos! 


e Tarjetas especiales sobre los jugadores más famosos 
El álbum de la colección se vende por separado en el Hos 


por todo ello, cada tarjeta coleccionable UPPER DECH 
es mucho más que un cromo. Compruébalo! 


Nobody Does 
Basketball Like 


UPPER DECK” 


los truenos y relámpagos que rompían 
la noche de un conocido pueblecito serrano, 
se unió un grito desgarrador. Sonia y Roberto, 
dos jóvenes rockeros de lo más enamorado, se 
percataron de que algo anormal estaba ocurriendo en , 
casa de sus vecinos. Y así era. El doctor Tongue había dado 
forma a una espeluznante fórmula química capaz de devolver 
la vida a los muertos, y todos estos “simpáticos” zombies eran 
los culpables de un desastre de grandes dimensiones. 

En concreto, la situación era la siguiente: los muertos vivientes habían 
invadido la casa colindante a la de nuestros protagonistas, y habían raptado a 
todos sus ocupantes, cuyo futuro más inmediato era servir de desayuno a tanto 
monstruo. Con este panorama, a Sonia y Roberto les tocará enfrentarse, a lo largo 
de cincuenta y cinco espeluznantes fases y con las más diversas armas, al terror en 
todas sus formas: zombies, bichos mutantes, plantas camívoras, momias... 

Si os convertís en uno de estos dos jovencitos, podréis introduciros en un alucinante 
recorrido para evitar que vuestros vecinos pasen a mejor vida. ¿Os atrevéis? 


o li 


n campo de rugby es un buen lugar. Vuestros vecmos pueden estar ocultos en 
e puocnasa horribles seres laa lo pon 0 


ie oca cea 0 MUICINOS.ss RUI, cano acota puro. 
el paráiso de AAA e 
los amantes 
de una buena 
película de terror. 


Hasta os 
esqueletos tienen 
ganas de aprender 
cosas nuevas, 
aunque se trate de 
'modoras formas 
de acabar con 
vosotros. Por si 
1caso, procurad no 
cercaros mucho a 
estos estudiantes. 


Escalofríos de diversión 


'mo divertido, en el que se percibe a la legua el toque de 
Lucas Arts. Sólo ellos podían dar a este título la dosis 
justa de terror y comicidad con la que cuenta. Por 


Nr: encontramos ante un juego que es tan macabro co- 


lo demás, el juego posee unos excelentes esce- 
narios en 3D, aunque debido al elevado número 
de fases, no se puede evitar la repetición de cier- 
tos elementos. De todos modos, este detalle no 
os impedirá pasarlo de miedo cazando zombies. 


Cruela de Vil 


Gráficos 


Música 


Sonido FX 82 
Jugabilidad 88 


Adicción 


Total 


Lo Mejor 


Lo Peor 


Storm 
N? jugadores: 16 2 
Vidas: 1 
N* de fases: 10 


'stás ante un juego apasionante y endiabladamente adictivo, que promete 

viciar a los amantes de la inteligencia, los bloques y la estrategia. En su 
desarrollo, ha aprovechado los aspectos más atractivos de los «Lem- 

'mings» y del «Salomon's Key», logrando una perfecta combinación de ambos. 

Además, incluye dos variantes de cosecha propia que aumentan su calidad: el 

modo batalla y el modo compañía. Si el cartucho es divertido por si mismo, ya ve- 

réls hasta qué extremos llega cuando se juega a dobles. Genial. Í 

Teniente Ripley qee 


lo MAS 


NUEVO O' PE 


UN VIKINGO CONTRA 
LOS DIOSES 


Algunos enemigos de Brian dejarán coer unos monedas cuando sean golpeados. Este dinero permitirá al vi- 
kingo comprar armas, encantamientos y energía con los que completar con éxito la aventura. Para ello, de- 
berá dirigirse alas tiendas que hay en cado una de las fases, alguna de las cuales será dificil de localizar. 


áticos 


E 


compaña 
A: un joven 

vikingo en 
su desigoal 


lucha con el 
cruel dios Odín. 


lósica 


sonido FX 79 
Jugabilidad 80 


Adicción 7 0 


da PA lotal 


EL BÉISBOL 
DEL SIGLO XXI 
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r 
stamos en el año 2020 y las - 
preferencias deportivas han 3 
sufrido una transformación 
considerable, Las pasiones que « il 
en otros tiempos se habian e 
centrado en el “baseball” o el = 
“football”, ahora se inclinan My ps ” 
hacia otras latitudes. La petanca o el balón prisionero Ñ úl 
congregan a cientos de miles de espectadores, mientras equipos e 
legendarios de la antigua Liga de Baseball Profesional arrastran > 
una profunda crisis económica. 4 
Sin embargo, la llegada de una mente privilegiada ha conseguido “s / 
que todo esto dé un giro de 180 grados. Joseph Galleguini ha ey / 


fundado la Super Baseball Asociation, el reglamento se ha 
modernizado y han surgido una serie de innovaciones tecnológicas que 
han devuelto al deporte del bate al primer puesto de los eventos de masas. 
La estructura del juego continúa siendo la misma, pero con algunas novedades muy 
interesantes. En primer lugar, ahora el “baseball” está abierto a las mujeres y 
también... ¡a los robots! La hierba ha sido sustituida por superficies ultra 
tecnológicas y los jugadores han sido dotados de un blindaje que aumenta sus 
cualidades naturales, Incluso los desarbolados sueldos han dejado paso a un 
sistema de retribución inmediata por jugada conseguida. 
Preparaos para disputar ligas con 12 equipos y disfrutad con los movimientos de un auténtico 
partido de béisbol. Y todo, bajo un ambiente de alta tecnología con multitud de opciones y sorpresas. 


5 Ia 
o 


Una nueva joya de E.A. 


'ucha atención, porque estamos ante un cartucho de- 
M portivo de 16 megas, una cifra al alcance de muy po- 
cos. Esta enorme memoria ha ido a parar, sobre todo, 

al aspecto gráfico, con unos sprites de un tamaño descomu- 
nal, un movimiento excelente y una definición de muchos qui- 
lates. Y aparte de todo eso, cuenta con un elevado número de 
zooms y acercamientos de gran nivel. 

Pero las virtudes no se acaban ahí. Los 
aficionados a estos deportes puramente 
“yankees” podrán disfrutar al máximo, ya Ry 
que el programa recoge el desarrollo del 
juego con gran precisión e incluye nuevos 
aspectos (con la excusa futurista) que lo ha- 
cen aún más original. En fin, si os gusta el béis- 
bol y no tenéis miedo al futuro, no lo dudéis, és- 


te es vuestro juego. 
Lolocop 


maginate lo 

que puede ser 

jugar al béisbol 
con bateadores 
robotizados y 
toda clase de 
innovaciones. 


| futuristas al mismo tiempo. 


para consolas. Con muy 
|, pocos defecos. 


MEGA DRIVE 


DEPORTIVO 
ELECTRONIC ARTS 
Electronic Arts 

N*? jugadores: 162 

0 


Niveles de Dificultad: 0 


Continuaciones: Passwords 


Megas: 16 


Primeros planos vistosos 
ins Van , 88 
'nlazados, 


USICa 
Melodías bien con 
sisas 94 


ion en la gialzación de 
las voces y algo ascaso on 


los electos de los golpes. 


Uno: delos res Jue, 
de baseball nus ll 
momento se han creado 


+ Los pequeños detalles que le impide 
ser uno de los grandes (el sonido, las 


layas tropicales, sol y mucho surf. En fin, todo un 
paraíso terrenal... salvo si eres algo muy parecido a 
un punto y te llamas Cool Spot, porque en ese caso 
tus desdichas no han hecho más que comenzar. 
El punto más marchoso y vacilón del mundillo 
consolero se enfrenta al mayor desafío de su 
redonda vida. El caso es que sus compañeros en la 
promoción de una marca de refrescos han caído en 
las redes de la competencia. Sólo Spot se ha librado de este cruel 
destino, y en sus manos se encuentra el futuro de su empresa. 

Nada menos que once fases tendrá que recorrer Cool Spot, para 
liberar a todos sus compañeros de las jaulas en que están 
retenidos. Pero sólo podrá abrir estas celdas si antes ha 
recolectado un mínimo de treinta “puntitos”, que se encuentran 
suspendidos en el alre . En su camino, se topará con cangrejos 
asesinos, peligrosas ranas y arañas venenosas que han sido 
contratadas por la competencia para acabar con él. 

¿Podrá Spot rescatar a sus compañeros? En vuestras manos 
queda el conseguirlo, y el poner el punto y final a este juego. 


SUPER NINTENDO 


PLATAFORMAS 
VIRGIN 
vi 
N? jugadores: 1 


78 04 O DIDIER Ho 
N? ses; 11 
e M5 Niveles de Dificultad: 3 


> Continuaciones: 0 
a | _ Megas: 8 


Cool Spot se enfrentará a enemigos 
de lo más variopinta, pero aún 
lendrá tiempo para presumir anto 
sus adversarios. No lo podrá evitar 


| Una banda sonora delo 88 
| páraiisa acomenza 


Ñ OS ara 


(ados lis sérros 86 
. areas 


$ sr 


Cal Spot es el punto con más 
rv" marcha del mundo. Y tendrá 

1 acasión de demastrarío durante 
ll asta espectacular aventura. 


E Eseicnoo patalgmas mi 
e > oido, que 


No os perdáis ningún movimiento 
son todos cos. 

+La varietad de escenarios, todos 

ellos originales y divertidos. 


+En algunos momentos, el grado de 
dificultad es muy elevado. 


125 


A la sombra de un clásico 


'o es la octava maravilla, pero sí un cartucho 
N que aprovecha al máximo las posibilidades de 
la 8 bits de Sega. Los movimientos de los cua- 
tro protagonistas son correctos, algo fundamental en 
un beat'em up, y los golpes especiales son fáciles de 
realizar, por lo que la jugabilidad gana muchos ente- 
ros. Si a ello le añadimos unos gráficos sin items 
pestañeantes, de buena definición, y 
de calidad semejante al «Street Figh- 
ter ll», el resultado es admirable. 
De este modo, los poseedores de 
una Master System pueden estar 
de enhorabuena, pues parece que 
los programadores se han dado 
cuenta de que aún existen usuarios 
de esta “ancestral” consola. 
Boke 


MASTER SYSTEM 


SEGA 
Sega 

N? jugadores: 1.6 2 
Vidas; 1 


baja la calidad do 
1 dos 


Algo primordial en un Juego 
delos 


Faciigag de ejecutar os 
golpes espoc:ales y 
xcolonto animación de los 
personales, 


+El juego en sí, debido a la escasez de 
cartuchos del género. 

«La facilidad de realizar los golpes 
especiales. 


¿nicamente haya cuatro 
<ontendents para elegi 
*incxtrana unión de sonidos que 
Vaman mésic. 


selecciona! 
entretenimiento. 


Doblado al castellano 


 MANGAMANÍACOS: ES 

Cada película Disponible en 

incluye el cupón 4 

de inscripción al los mejores 

MANGA CLUB y videoclubs, 

puntos canjeables 

por merchandising. grandes 
superficies, 
tiendas de 
cómics y de 
videojuegos. 


NORMA EDITORIAL 


Empieza ahora tu colección de los largometrajes 


de "Dragon ball", 
tol dello dloco", 
"Porco Rosso", City Hunter', 
"Nadia! ett. 


un fu DE AKIRA TORIYAMA 


LA LEYENDA 
DEl DRAGÓN XERON 


1, 7 0 ORDSTDO / SALES /TOE ANMATON 


Esición Jimitada Cada película incluye los boses para parícipor en el sorteo de 
10 dibujos originales de "DRAGON BALL" de AKIRA TORIYAMA. 
¡Una joya que puede ser tuya! 


por PLANETA AGOSTINI 


1lá por el año 50 (antes de 
Cristo, claro) los romanos habían 
conquistado todos los terrenos 
que rodeaban el mar Mediterráneo. 
Sus centurias dominaban 

Europa entera y construían 
carreteras, acueductos, circos y 
cosas de esas. Pero a pesar de 
todo su poder, sus ejércitos y sus grandes 
construcciones, eran incapaces de penetrar en un 
pequeño rincón situado en el norte de la Galia, que se 

les resistía con irreductible tenacidad. Ni las más poderosas tropas del César habían conseguido 
invadir esta pequeña aldea gala, que se burlaba de todo el Imperio tras su cerca de madera, 

El misterio de semejante resistencia era la poción mágica que cocinaba Panoramix, el druida, y 
que volvía invencible a todo el que la bebía. De entre todos, el más fuerte era Obelix, ya que cayó 
dentro de la marmita de poción siendo niño. Él y su inseparable Asterix eran los personajes más 
queridos por sus conciudadanos, y juntos hacían un equipo invencible. 

Pero esta mañana Obelix ha desaparecido misteriosamente, y todo parece indicar que, no se 
sabe bien cómo, los romanos se lo han llevado. Así que sin perder un minuto, Asterix se ha 
ofrecido voluntario para partir en ayuda de su orondo amigo. 

Siguiendo el rastro dejado por los romanos, Asterix atravesará cuatro 
fases llenas de peligros, trampas, enemigos y fases secreta: 

Explorar la Galia, Helvecia, desmantelar los fuertes romanos y atravesar las 

pirámides de Egipto, será el recorrido turístico que le tienen preparado a nuestro 
héroe. Y yo de ti no me lo perdería, porque nunca podrás repetir semejante viaje, 


PLATAFORMAS 
INFROGAMES 
Infrogames 
N? jugadores: 1 

Vidas:3 
N? de fases: 4. 
Niveles de Dificultad: 
Continuaciones: Gi 


Meg 


Gráficos 
Asterix no DN E cane 
odía faltar en Música 
a mediana de en mais ria 


las Nintendo. ñ q 84 
ni / 


Jugabilidad 88 


storix no está do muy 
humor, porque su 
¡amigo Obelix ha 
aparecido. Pero seguro que 
pasa alentado cuando 
onsiga hacor realidad ol 


Un Asterix facilón 


espués de la carestía de juegos que han tenido que 
D:: llos poseedores de la Nes, es de agradecer 

que se “reestrenen” con un cartucho de esta cali- 
dad. Basado en el «Asterix» de la Super, los programado- 
res no han caído en el error de hacer una copía, sino que 
han sabido adaptarlo a las posibilidades de la 8 bits, lo- 


as 
A ARAS Adicción 
colorido y enorme jugabilidad. e os 
Es una lástima que resulte demasia- 9 
do fácil y corto. Un error de bulto que < 
puede hacer que los virtuosos de las“ Fe 
plataformas se queden sin diversión SD Total 
excesivamente pronto. 
Teniente Ripley 73 
LV - E Lo Mej 
3 0 Mejor 


AS Lo Peor 


ENE 


132 


134 


MEGA DRIVE | 


PLATAFORMAS 
SEGA 
Ottifants Product. 
N? jugadores: 1 
Vidas: Hasta 5 
N? de fases: 6 
Niveles de Dificultad: 4 
Continuaciones: Passwords 
Megas: 8 


dave 85 
Coon con un auavo 


Son espect 
seroll y Una gran 


variedad de escenarios. 


82 


Cuenta con var 
melodías que se a) 
al escenario en el que 
desarrolla la acción. 


Los efectos sonoros son 80 


correctos y cumplen su 
cometido dentro del 
desarrollo del juego. 


El control de! personajo 86 


“an todas sus facetas 
(saltar, disparar...) es 
bastante senil. 


y los difíciles recorridos. 
Tenéis juego para rato, 


Ahora que sabéis lo qué 
es un Otfante, decidnos; 
¿No es la cosa más 0) 
Graciosa, tierna y 
encantadora del mundo? ] 


+ Jugable, adictivo, sabiamente 
difícil y perdidamento atractivo. 
¡Bien por los Otifantes! 


+ Algo complicadillo de manejar. 
+ A veces se queda cojo en 
cuestiones originales. Y hay mucha 
competencia en esto género... 


¡ESTA ES TU 
OCASION! 


NES CONTROL DECK SET 


TETRIS" 6.990 pts. 


W.W.CAP 6.990 pts. 
SM.BROS 5.990 pts. 
C. DECK 8.900 pts. 


VALORREAL 28,870 pis 
peecioner paci Ne, 900 


DE AHORRO 


'ONTIENE: CONSOLA NES + 1 MANDO + CARTUCHO TRIPLE CON TETRIS'M 
NINTENDO WORLD CUP'M Y SUPER MARIO BROS" 


a mascota 
preferida de 


spuesta a demostrar que 
también puede desempeñar 
sapeles de protagonista. 


0 
SU 
0 


duda, 
ales, a 


as 
aro: 


Scope, apunta y dispara 


pack de lanzamiento del Super Scope, 
pocos productos más han aparecido pa- 
ra este ingenio de la factoría Nintendo. Por eso, 
es de agradecer la salida al mercado de un car- 
tucho como «YoshÍ's Safari», el que mejor ha 
sabido optimizar las excelentes posibilidades 
del Scope. Y estamos hablando de un arma con 
la que se pueden hacer verdaderas maravillas 
Jugonas de temas bélicos, policiales, etc., al es- 
tilo del «Operation Wolf» de las recreativas. 
Técnicamente no se hace ningún alarde, aun- 
que la finalidad del juego no lo necesita. Sobre- 
salen las excelentes rotacio- 
nes, realizadas con el ya 
famoso Modo 7, marca 


A 1 margen de los seis juegos que incluía el 


que queremos más jue- 
gos para el Super Scope, un 
arma tan perfecta y divertida 
que dio nombre a uno de nues- 
tros redactores estrella. 


: setrata de 


SUPER NINTENDO 


SUPER SCOPE 
NINTENDO 
Nintendo 

N? jugadores: 1 ó 2 

Vidas: 3 
N? de fases: 12 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Infinitas 
Megas: 4 


|, gran vaned 
Estructura ss reply slo 


¡cambian los enernigos. 


Sirve para acompañar 8 un. 
juego de disparos, 


Sin ningún tipo de alardos. 
Denteo de lá línea simple 
138 odo el juego. 


do iebranicardo 5d) 
rr, pe 


cd 
50 88 elo dar y 
pales todo, ple S 


¿No es un Juego que te aga 75 
¿jugar horas y ros, pero 


1 de los que te apetece coger 


un ralo cada día. 


| Unjuego diferente, nada 
omplicado, Pensado para. 
venir y pasar el rato, 


+La utilización del Super Scope, que 
estaba muy olvidado por Nintendo. 
*Los enemigos finales. 


+ Algunas fases resultan demasiado. 
cortas. 


* La poca variedad de que hacen gala 
e 


1 brujo Zaks, malvado especialista 
en magla negra donde los haya, sólo necesita un 
ingrediente más para finalizar su última pócima: la 
yema de un huevo. Ahora bien, lo que estoy seguro 
que tú no tendrías ningún problema en conseguir, no 
es tan sencillo en el país donde habita Zaks. La razón 
es muy clara; allí no existen las gallinas, y los únicos 
huevos que se pueden encontrar están vivos y 
habitan en Yolktolk, una pequeña colonia ubicada en el bosque. 
Como no tenía más remedio, el diabólico brujo se ha trasladado 
hasta esta arbórea villa. Después de mucho meditar, ha elaborado 
un plan y lo ha seguido a rajatabla. Primero, se ha dedicado a 
acechar taimadamente a todos los habitantes del lugar, los ha 
examinado concienzudamente, y finalmente ha optado por raptar a 
la indefensa Daisy, una huevecita de prometedoras curvas. 
Cuando se ha descubierto este terrible suceso, el pánico ha 
cundido en Yolkfolk. Había que evitar a toda costa que Daisy se 


138 


UN HUEVO 
MUY DURO 


convirtiera en yema de laboratorio, y con ese fin 
Jos vecinos se han reunido en asamblea, Tras una 
larga discusión, la decisión ha sido firme: el m 
capacitado para esta misión es Dizzy, el único huevo con el valor y 
le astucia necesarios para librar a la joven de su terrible destino. 
Así, con sombrero a lo Indiana 7 


Jones, nuestro protagonista ya se 

prepara para abandonar su P 

tranquila villa y afrontar la mayor AS 

aventura de su redonda vida. 

Sabe que el futuro de Daisy está ) 

en sus manos, y no puede tallar. 4 
Como te puedes imaginar, tú 

asumirás el papel del intrépido Dizzy, en 

esta aventura que requerirá toda tu pericia. 

Para ello, explorarás un sorprendente país 

de fantasía, en busca del camino que te Bo 


En vuestro camino os 


y, 


y 


DEDOS 


Una aventura “imbatible” 


este juego hay que reconocer- 
A le, porencima de todo, la orlgl 

nalidad de su protagonista. Pa- 
rece mentira que a un simple huevo le 
hayan sacado todas las posibilidades 
que presenta este Dizzy para Mega 
Drive, tanto en expresividad como en 
movimientos, 

Por otra parte, se trata de 
Una aventura a la que debe- 
rás enfrentarte con tran- 
quilidad. Y es que es 
uno de esos juegos en E 
los que más que habili- 
dad se requiere pacien- 
uevos fritos, cia, para encontrar los ob- 
jetos necesarios y el 
lugar donde utilizarlos. 
Cruela de Vil 
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AVENTURA 
CODEMASTERS 
Codemasters 

N? jugadores: 1 

Vidas: 3 
N? de fases: 1 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: 0 
Megas: 4 


Están marcados por la 
gervalidad del protagonista 


y la variedad de entomos 
nos que se ve envuelto, 


A situacionos variadas, 
banda sonora variada, 


Aunque tampoco lega a 
sor nada del otro mundo, 


Los electos sonoros son / / 


muy escasos, pero es que 
esto cartucho fampoos 
requiere mucho más. 


Es un placer acompañara 83 
Duzy. Pero no lo es tanto 


no tener el objeto necesario 
para cada situación 


Silo vuestro esla acción, 
Éste no es vuestro juego. 
Pero si os va a tranquilidad, 
estaréis en vuestra salsa 


( 
Un juego bien t 
original y con un simpático 
personas, que se sale un 
poco de la habitual oferta 
de cartuchos. 


+Su originalidad en el planteamiento, 
+La genialidad del protagonista. 


* Que Dizzy no tenga con qué 
defenderse de sus enemigos. 


DiccidEÑO meses después dé su Victoria SOMA o 
Chuck Rock-se ha convertido.en el proprietafio: 
próspera Chuck Mators'.4y"ha tenido un hijo! 

Pero ahora ha sido raptadg pór Briok Jagger, su diabóli 
migo, y to más probable es que Estas haga polvo a ment 
que alquiente rescate. .¿CatacrockffjEs Chuck Junior, que ha 
AOS 
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| obre Dr Grant! Aún no ha 
terminado de arreglar los 

problemillas que le 
plantean los dinosaurios 
en diversas consolas, 
cuando ya le están 
reclamando a gritos de 
otra. Así no se puede vivir. 


Afortunadamente, en esta ocasión cuenta con 
un jeep para llegar a las zonas de conflicto, y no 
será necesario que repare ordenadores, 
destruya huevos, ni rescate a sus amigos del 
Centro de Visitantes. Esta vez su tarea sólo 
consiste en que cada animal vuelva a su redil. 

Los más pequeños no son problema, pues 


A VUELTAS CON 
LOS DINOSAURIOS 


con una buena dosis de tranquilizantes se 
dejan convencer la mar de bien. Lo difícil viene 
con los grandes... bueno, más que grandes, 
mastodónticos. Para llegar hasta ellos, Grant 
deberá acercarse a su zona con el jeep, y 
enfrentarse a dilophosaurios, raptores, y demás 
animales de menos de dos metros, Finalmente, 
se encontrará con cinco dinos de más de 
quince toneladas de peso. Menos mal que el 
paleontólogo tiene un valioso armamento (que 
no hay que buscar ni recargar) y unas ayudas 
en forma de botiquines y esferas de energía 

Ya sabes, si tienes una G.G y te creías 
discriminado en el reparto de dinosaurios, deja 
de quejarte y actúa. Grant te necesita. 


los gigantescos 
seres a cuyo Jado 
el paleontologo 
parece un 
verdadero pigmeo. 


la enorme calidad alcanzada por el juego del mismo tí 
tulo en su versión para Mega Drive, Sega se ha sacado 
de la manga otro «Jurassic Park». Pero éste tiene poco que 
ver con su entorno, tanto en argumento como en calidad. 
El juego te mantendrá entretenido mientras dure, y pue- 
de que incluso te divierta durante este tiempo. Pero 


Ases: el tirón de la última película de Spielberg y 


por desgracia, no durará mucho el 
encantamiento. Su pobreza técnica 
y de desarrollo le convierten en un 
cartucho mediocre, cuyo único 
atractivo es el título. En definitiva, 
que esta versión se ha quedado a 
las puertas del Parque. 


Teniente Ripley 
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ACCIÓN 
SEGA 
Sega 
N? jugadores: 1 
Vidas: 4 
N? de fases: 5 
Niveles de Dificultad: 1 
Continuaciones: Gánalas 
Megas: 4 


Salvo algunos dinosaurios 
y decorados, el esto os 


mediocre. Y sl añadimos 
los parpadeos de sprias. 


aspectos de ose cartucho! 
que menos desentona 


Prácticamento se podría 5 9 
decirlo mismo que en la 


música, sólo que hay quo 
añadir su poca variedad. 


Es fácÍ y manejable, pero. 59 


carece de intarés. Y es que 
todas las fases son muy 
similaras y rutinarias 


Silo coges con ganas, lo 
torminarás muy pronto, 


Pero puede que tampoco te 
apetezca acabarlo. 


Su laciidad y su escasa 
variedad de situaciones lo 
convierten en un Juego. 
"monótono y de poco 
intorós. 


+El nombre. 
+ Algunos dinosaurios. 


+ Resulta excesivamente fácil 
+A veces faltan sprites de los dinos. 
+La animación de Grant. 

+El desarrollo es demasiado rutinario 


DENTRO DEL LABERINTO 


in ninguna duda, The Prince of Persia es uno de los 
juegos más aclamados de los últimos tiempos. Su 
aparición hace algunos años en los ordenadores 
revolucionó el mundo de los videojuegos: Jordan 
Mechner -su diseñador-, fue capaz de dotar a un 
personajillo menudo de la animación más realista, 
más espectacular jamás vista hasta el momento. 
Acciones tan simples como saltar, correr, colgarse 
0 dar un pequeño paso, se conviertieron con este programa en 
pura estética en movimiento. 

Este arrollador éxito en los ordenadores le "obligó" a ser 
versionado para casi todas las consolas: The Prince of Persia se 
ha paseado una y otra vez por las páginas de nuestra revista, y 
¡claro!, con tanto éxito y tanta revolución, era imposible que la 
máquina de moda, el Mega CD, se quedara sin su ración particular 


de Principe, de Persia, de movimientos espectaculares y de lo que 
AS 

El argumento, -de sobra conocido por todo el que esté un poco 
metido en este mundillo, -, se mantiene con su mismo y 
angustioso protagonista: el tiempo. Recorrer un intrincado 
laberinto y completar sus doce niveles en una hora, son un detalle 
tan digno de atención como la propia animación del personaje. Por 
eso, los esqueletos andantes, los moros con cimitarra, las trampas 
o las caídas, son los enemigos inminetes, pero los menos 
importantes. 

Lo malo es que quizá por esta obsesión de tener tanta prisa te 
pierdas el color y el detalle con los que se han decorado los 
recovecos de estos nuevos escenarios. Supuestamente el tenaz 
rescate que intenta nuestro príncipe se desarrolla en el interior de 
oscuros y lóbregos calabozos. Sólo supuestamente, porque Sega p»- 


| Príncipe no ha querido perderse su cita con el Mega CD. 
El resultado, como siempre, brillante, aunque quizás 
escasean las innovaciones con respecto a otras versiones. 


la Mega Drive y mue 
la ullización de un 5 

A pesar del buen tono general se 
esperaban más cosas de esta 
conversión de un 

clásico. 

Se han limitado a 

repetir el Juego 

poniendo muy. 

poca imaginación 

en el empeño, 


En la música es donde sa nota al 


Í verdadero aprovechamineto del CD. 
| Esto es sin duda el aspecto más 


reseñable del disco. Las melodías 
moriscas están muy a tono con el 
desarro y los escenarios del juego, 
Lástima que, quando las 

vocas digitalizadas, 

los efectos sonoros 

no bien a Igual 

altura, 


AABT 
NORIA 


duración del juego exacta ala original 
nde menos pea. 

detalles como la animación del príncipe. 

'auando está a punto de caerse. 

No podemos deci, portanto, que las 

cualidades técnicas del 

CD hayan sido 

aprovechadas al 

máximo con este 

juego. 

A pasar de ell, 

mantiene un buen 

nivel. 


Teniente Ripley 


ha querido lavar la cara a este juego, y le ha dotado de una alegría de color que 


algunos pasajes de la versión Super Nintendo. Mucho color y mucha claridad, por tant 


este Prince rsia de aquel que a finales de los 80 hizo famoso a Mechner. 
Por lo demás, poco hay que añadir: una intachable animación, un adictivo desarrollo y mil 

sorpresas diferentes. Vamos que todo sigue igual. Y quizás eso es lo malo, que para realizar un 

Juego como éste no habría sido necesario un CD ROM. Excepto, por supuesto, para escuchar sus 


arabescas y envolventes melodías... 


separan a 


buena conversión. 


N? jugadores: 1 
Vidas: 1 

N? de fases: 12 
Niveles de Dificultad: 1 
Continvaciones: 


Lo major a animación dl 
Principe, Los 


on ala Y SONAS, o 
Aunque una mazmoras no 
dan para mucho... 


E Sonoros | m 
repattos ym | 
praia a 
mejorado 


No añade nada nuevo a lo. 
que ya sabíamos de Prince: 
Persia. Poro es una 


+ La animación del personaje. 
*La música, 


«El manejo es extremadamente 
demasiado si tenemos en 


A complicado, 


10 MAS 


a historia 
se localiza en las costas de 
Spoonerville, donde Goofy, junto 
a toda su pandilla, está 
dispuesto a llenar su 
barco de peces. 
Pero la calma 
del día se 
ha visto rota por un 
gigantesco barco con 
aspecto nada 
agradable, Su 
tripulación está 
formada por unos 
sanguinarios piratas, 
que días atrás han 
raptado a Pete “Patapalo" y 
al pequeño PJ. Indignados ante 
semejante atropello, Goofy y su 
sobrino Max inician a toda vela la 
persecución de los corsarios, hasta 
llegar a una misteriosa isla que se 
encuentra infestada de los 
más temibles individuos. 
Una vez allí, tu obligación a 
será asumir el papel de Y 
Goofy o de Max, para explorar este 4 
laberíntico lugar. En principio, tus 
armas consisten en los barriles y 
pedruscos que encuentres a tu paso. 
Pero a lo largo de tu aventura, podrás a 
hacerte con una pistola que dispara un 
pequeño garfio, además de otros objetos 
de gran utilidad. Con su ayuda, habrás de (A 
desenterrar los tesoros que se 
hallan ocultos (fruta tropical 
que aumentará tu energía y 
valiosos diamantes) 
y encontrar las 
llaves que te abrirán 
paso hasta la 
guarida de los 
piratas. 
No lo dudes. 
Vale la pena 
enfrentarse a los 
más crueles 
piratas, buscar 
tesoros y 
atravesar una 
isla plagada de 
peligros, con tal E 


de salvar a tus amigos. WV PR 


Para completar con 
déxtlo la aventura. 
habrás de ayudare 
de velas que te 
¡luranan el camino, 
e palas con las que 
buscar tesoros, de 
ablas para construir 
puentes o de 
campanas para 
atraer a los platas. 


AA sai 


Total. 


Lo Peor 


ensad por un momento que sois una serpiente sin 
cuerpo. ¿Qué haríals? La respuesta es sencilla, 
buscar uno lo más grande y hermoso posible. Pues 
bien, esto es precisamente a lo que se dedican las 
dos protagonistas de nuestra historia. 
Ellas se llaman Rattle y Roll, y se trata de dos 
culebritas de lo más salado, pero que tienen un gran 
problema: carecen de cuerpo. Para remediarlo, no os 
quedará más remedio que adentraros en un fantástico mundo y 
consumir los Nibley Pibbles necesarios para que vuestra cola de 
serpiente comience a parpadear y suene una campana. Ese sonido 


os indicará que ya 
sois lo bastante 
grandes para pasar a la 
siguiente fase, siempre que sepáis 
abrir la puerta secreta que la guarda. Así hasta un total de once 
fases, que, naturalmente, cada vez serán más difíciles de superar. 
Aparte de guaridas de Nibbley Pibbles, vidas extra, extensiones 
de lengua, bonificaciones de tiempo y fases de bonus secretas, os 
esperan tiburones, ples gigantescos, afiladas cuchillas y voraces 
bichejos que codiciarán vuestro cuerpo e intentarán atraparos. En 
vuestras manos quedan estas divertidas e indefensas culebrillas. 
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HRS 
HR 


o 
me 


o 


poe 


unca se te pudo 

pasar por la cabeza 

que convertirte en 
une pequeña culebra 
pudiera ser tan divertido. 


Diversión a pares 


'ste nuevo titulo para la Mega Drive se presenta de 

E lo más “apetitoso”. Su mayor baza es, sin ninguna 
duda, la posibilidad de los dos jugadores simultá- 

neos, con lo que tenéis diversión asegurada, 

Pero si esto no fuera suficiente para engan- 

charos a la consola, no os perdáis ninguno de 

estos detalles: scroll muy, muy suave, gráfi- 

cos cuidadísimos y una música de lo más 

marchosa, por si decaen los ánimos mien- 

tras os abrís paso entre tanto laberinto. 

Y para terminar, un consejo: practicar bien 
los saltos, porque hay algunos real- 
mente complicados. Ya veréis como 


nos lo agradecéis. 
Cruela de Vil 


ES 


EEES 


N? jugadores: 16 2 
Vidas: 3 
N? de fases: 11 
Niveles de Dificultad: 
Continuaciones: 2 


Megas: 4 


Gráficos 81 
Música 80 
Sonido FX 73 
Jugabilidad 179 
Adicción 83 


Total 


ta 
a 
a 


Lo Mejor 


Lo Peor 


La Liga de FÚTBOL 


sencillo e intuitivo. 
gracias al uso de 

ratón (0 teclado) e 
leones de acciones. 


Sigue la Ligas 
clasificaciones, 
goles, tarjetas, 
<pichchi, coa 


El día 26 de octubre 
a la venta en tu kiosco. 


¡¡Reserva tu ejemplar 
antes de que se agote!! 


e decide emauBC, 


La Liga 93/94 al completo 


¡ra = 


xapos, 20 envencdores y más Acrualizaciones de la base de datos: ich 
de 400 jugadores. Todos lo dano pueden sr listados por fosografías de jugadores, novas del usuano, 


Disquete Y5 HD 
en elintenior 


Si, deseo reci en el domiciho que les indio: 
Juega tuto [Goes de envio: 250 pta) 
come orlenador 
tus amos 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


2) DINAMIC. M0 ULTI“AEDI oe FORMA DE PAGO 
a UContra reembolso —— Adjunto cheque 
Aviso 1 American express 
Torjeto de erádito número. 


Firma: 


Rellena y envia hoy mismo este cupón o fotocopia: 


DINAMIC. Ni ULTIMEDIA 


Cimueloss4 San Sebastián de los Reyes 28700 MADRID 
Tel (91) 65461 75 Fax (91) 6548692 


HOBBY CONSOLAS 


ACCIÓN 
SOBRE 
HIELO 


pa as 
ANAREIM. ) E 0 -— N? jugadores; De 1 a 4 
po ANGELES ra! Y e avis y j 
É le fases: 28 equipos 
pS $ Niveles de Dificultad: 
GAGO j | $ 


( SAN JOSE 


Playofts 


1 este cartucho os veréis inmersos en el apasionante mundo Las ovaciones del público premarán las buenas jugadas y los 
1 hockey sobre hielo. Os esperan infinidad de alminatonas sí goles, Pero el hockey profesional no perdona, y también seréis 
oréls conventos en los campeones de esta espectacular Liga sancionados sl infingís el reglamento de este deporte, 


E 
sonido FX 


Pts o 


Un gran espectáculo 


atractivo, tiene que ser sinónimo de espectá- 

culo, Y esta máxima se puede aplicar perfec- 
tamente al juego que nos ocupa. Al fin y al cabo, es- 
te cartucho es el resultado de las considerables 
"mejoras que se han realizado sobre su antecesor, el 
ya conocido «NHL Hockey '93». 

Aparte de todas las novedades téc- 

nicas que los chicos de Electronic 
Arts han añadido en el «NHL Hockey 4 
94», no se puede pasar por 
alto la opción de cuatro ju- 
gadores simultáneos, que NX 
constituye una gran baza para 
un cartucho puramente depor- 
tivo en el que predomina la ac- 
ción y la velocidad. Si el anterior ya 
os gustó, seguro que con esta 
versión os lo pasáis en grande. 
Cruela de Vil 


S: dice que el deporte, para que sea realmente 


PARA PERDER 
LA CABEZA 


ULRAIÍ (e 
DUIVNIWIEJAS " 


os Crash Dummies son unos simpáticos maniquies 
listas en mamporros, que decidieron hacerse 
protagonistas de videojuegos para avisarnos de lo 
importante que es mantener las medidas de seguridad 
en carretera. Ya sabéis, lo de ponernos el cinturón de 
seguridad, no llevar el casco en el codo, respetar las 
señales y cosas de esas. 
Para los que no lo recordéis, os diremos que en su 
primera producción nos obligaron a saltar de edificios en llamas, a 
estrellarnos contra una pared, apagar bombas e incluso a probar 
cohetes espaciales. Vamos, que nos convirtieron en auténticos 
especialistas a prueba de cualquier eventualidad. Sin embargo, en 
esta ocasión no se enfrentan a una divertida sucesión de pruebas 
de habilidad. Ahora, la cosa es más seria. 
El caso es que un avaro chatarrero ha entrado en la fábrica de 
. nuestros Dummies y se ha llevado a dos de sus mejores amigos. Y 
rat sólo porque estaban un poco espachurrados... Por supuesto, Slick 
N 22 £)11| y Spin no piensan quedarse de brazos cruzados, dejando que 
vUVGVO)> y desmonten en mil y una piezas a sus compañeros, Así que 
pilotando monociclos y plataformeando como locos, tendrán que 
recorrer una serie de larguísimas fases, para acabar con los 
robots-guardias de seguridad del chatarrero. 
Desde la fábrica de pruebas a un cementerio de coches, Slick y 
Spin no tendrán un segundo de descanso. Obstáculos, trampas y 
bichos de todas clases serán algunos de los problemas que harán 
perder la cabeza (literalmente) a nuestros dos héroes. Ahora bien, 
como no os lo vamos a dar todo bien cortado y mascado, el resto 
A de la aventura lo tendréis que descubrir por vosotros mismos. Y 
osees 1.0; . estamos seguros de que os encantará. 


PLATAFORMAS 
LN 
LJN 
N? jugadores; 16 2 
Vidas: 4 
N? de fase: 
a base de trastazos, Niveles de Dificulta 
apagar bombas y Continuaciones: 0 
saltar desde una azotea, 
ahora podías ayudarles a 


salvar a dos amigos, ¿no? 


Entro platalorma y plataforma. tendrás que plantar cara a los 
robots que liene a su servicio al lormible chatarroro. Pero. 
culdado, porque en una esas podrias acabar descuanizado. 


Divertido, pero difícil 


nos hicieron jugar a los especialistas en otras 
consolas. En esta ocasión, han venido platafor- 
meando sobre monociclos dentro de un juego original 
y divertido, pero demasiado simplón a la hora de los 
gráficos, enemigos y decorados. 
Técnicamente hablando, sólo se salvan los pe- 
queños dummies y sus divertidos 
movimientos. En cuanto al res- 
to, lo mejor del juego es su me- 
cánica plataformera, siempre 
interesante de por sí. Pero es 
una pena que estos detalles se 
vean bastante enturbiados por 
la excesiva dificultad. 
Teniente Ripley 


E 'stos «Crash Dummies» no son los mismos que 


uien no sepa nada de este punto a estas alturas 
dela temporada, o bien ha estado viviendo en 
una isla desierta o es que no tiene la menor idea 
de consolas. Este círculo rojo, conocido como 
Spot, vuelve a ser protagonista de nuestras 
páginas con motivo de un nuevo lanzamiento, 
esta vez para la portátil de Sega. 

Conservando toda su capacidad plataformera y 
su chulería (cuálquiera diría que es madrileño), este puntazo de 
personaje realizará una particular carrera contra reloj. Su objetivo: 
conseguir el número de puntitos necesario para rescatar a su 
compañero, que ha sido encerrado en una jaula por los 


responsables de una marca de refrescos de la competencia. 

Cool Spot podrá desplazarse por aire o por tierra, aunque eso sí, 
encontrará en su camino todo tipo de enemigos, en forma de 
gusanos, ratones, almejas asesinas y multitud de trampas. Como 
recompensa, una vez acabe la fase correspondiente, podrá 
participar en una zona de bonus. Si logra completarla y coger una 
letra de las que conforman la palabra Virgin, ¡perfecto! Habrá 
conseguido una continuación, que le vendrá a las mil maravillas 
para seguir adelante con plenas garantías. 

Si me haces caso y sigues mis indicaciones “punto por punto", 
podrás plataformear de lo lindo con tu «Cool Spot» y te divertirás 
más que una sardina con orejas. 


LN 
é 


0368126 


Jugabilidad redonda 


omo no podía ser menos, la portátil de Sega tam- 
C bién ha probado de las artes plataformeras de este 

punto con patas y zapatillas de baloncesto. Y lo ha 
hecho cumpliendo como los mejores. Ha respondido per- 
fectamente a nuestras duras pruebas, especialmente en 
cuanto a jugabilidad y diversión, a pesar de tener ciertas 
zonas donde la dificultad aumenta notablemente. 

La fórmula es sencilla; un planteamiento clásico en jue- 
gos de plataformas, con un protagonista original, divertido 
y de gran carisma entre los personajes 
consoleros, Y es que a nuestro amigo 
Spot lo conocen ya en medio mundo. 

Así que seguid muy atentos sus nue- 
vas aventuras, pues estoy seguro de 
que este punto continuará saltando 
mucho tiempo. 

Boke 


PLATAFORMAS 
VIRGIN 
Sega 
N? jugadores: 1 
Vidas: 3 
N? de fases: 11 
Niveles de Dificultad: 3 
Continuaciones: Bonus 
Megas: 2 


Muy buena la definición de 
los distintos escenanos, as! 


¡como delos enemigos, 


Marchosila, propia de un 84 
Juego qué tiene como 


profagonista a un punto 
rojo con galas de sol 


especial alarde de ellos a lo 


largo del juego. rr 


se 86 


Aunque puede parecer 
dic, y de hecho lo es, 
muy Jugable, 


desde la primera vez que le. 


0noceS. 


¡0101 
Un buen juego de 
plataformas con excelentes 
gráficos y una correcta 
animación del personaje 


+La personalidad y animación que han 
conseguido transmitir a un sencillo 
punto rojo. 


+ Algunas zonas en las que la dificultad 
selas trae. 
=¿Hay publicidad encubierta? 


reus Odyssey es la historia de una 
temible bruja conocida como 
Castomira, que ansiaba dominar el 
mundo antiguo con sus hordas de 
monstruos y dragones. Y es la historia 
de una valiente princesa llamada Leaty, 
que forjó una poderosa espada para 
enfrentarse con semejante bruja. 

El Poder de Leaty, nombre que se dio a la espada, era el 
seguro que mantenía fuera de Arcus a los servidores de 
Castomira. Pero ha ocurrido algo que mucha gente temía: 
la espada ha sido robada de su templo y va a ser utilizada 
para sembrar el caos y la destrucción. 

Sin tiempo que perder, se ha formado un grupo de 
cuatro héroes de muy diversa catadura, con la intención 
de rescatar la espada. Un viejo mago, una arquera elfa, 
Un poderoso guerrero y una ágil luchadora forman el 
equipo que se enfrentará a las hordas de la oscuridad, 
contando, naturalmente, con tu inestimable ayuda. 

Tú podrás asumir el papel de cualquiera de ellos y 
enfrentarte al reto de arrancar la espada sagrada de las 
garras de Castomira. Pero 
cuidado, porque las criaturas 
de la bruja aparecerán salidas 
de la nada para obstaculizar 
tu avance, además de 
encontrarte trampas, entradas 
secretas y laberintos. 

Para facilitar tu tarea, verás 
cofres en los que se 
ocultan todo tipo de 
llaves, pócimas y 
encantamientos. Pero 
recuerda: tu habilidad a la 
hora de combinar personajes, 
la sabia utilización de tus 
poderes y los consejos de los 
habitantes de Arcus serán tan 
importantes como el poder de 
las armas. Mucha suerte. 


En 
«P 


mi y 


kl 


q 


Tocastes la espada, 


Un cartucho que sabe a poco 


llo, que resultará muy atrayente para los amantes de los juegos de 
aventuras. Sin embargo, carece de la limpieza gráfica que cabría 
esperar de una 16 bits. La gran mayoría de los decorados son simplo- 
nes, repetitivos y hasta feos. Y lo mismo se puede decir de los enemi- 
gos, pues casi todos ellos son criaturas de un solo rasgo y carentes de 
Imaginación. Incluso el aspecto más divertido (la opción de dos jugadores al mis- 
mo tiempo) podría haber sido mejorado, con sólo incluir la posibilidad de jugar con 
los cuatro héroes a la vez. En pocas palabras: se queda corto. 


A rcus Odyssey es un entretenido cartucho de interesante desarro- 
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N? jugadores: 1 6 
Vidas: 1 
N? de fases: 
Niveles de Dificult 
Continuacion 


Gráficos 
Música 
Sonido FX 


Jugabilidad 


Adicción 


Total 


DA 


sen 


as historias sobre hazañas aéreas siempre han tenido 
un encanto especial para el público de a pie. En la ll 
Guerra Mundial, más de un piloto logró inscribir su 
nombre con letras de oro en la memoria de muchas 
personas. Sin embargo, hubo otros que, pese a 
acumular más méritos que sus compañeros para ser 
recordados como héroes, tuvieron la mala fortuna de 
desaparecer antes de alcanzar la gloria. Estos pilotos 
fueros conocidos como “Ghost Pilots” (pilotos fantasmas), y desde 
aquellos años su leyenda no ha hecho más que crecer, 

Este es el caso de Tom Phillips y Charlie Stinglay, dos hombres 
que se embarcaron en una batalla exageradamente desigual, con el 
fin de ayudar a los aliados en su camino hacia la victoria. Ellos dos 
solos tuvieron la osadía de enfrentarse a una destacada parte del 
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ejercito nazi, con la única ayuda de sus caza-bombarderos y, eso 
sí, de mucho valor. 

Si queréis meteros en la piel de estos soldados, y tener la 
oportunidad de experimentar su emocionante aventura, no tenéis 
mas que enchufar vuestra Neo Geo y comenzar la batalla. SNK ha 
decidido plasmar esta odisea en un alucinante cartucho de 55 
megas, que está dispuesto a haceros retroceder 50 años en el 
tiempo y de sumergiros de lleno en el fragor de la guerra. 

Siguiendo la línea de «1942» ( un gran juego de recreativa, 
convertido luego para Amiga y NES), «Ghost Pilots» adopta el 
formato clásico de “shooter” con scroll vertical, en el que los dos 
cazas aliados tendrán que vérselas con un interminable repertorio 
de enemigos, que incluye aviones, barcos y tanques. A través de 
cuatro explosivas fases, el objetivo consiste en acabar con la p» 


E 38808 


¡Bombas, 
bombas! 


Al comienzo de cada misión, tendréis la 
posibilidad de elegir un tipo determinado 
de bomba. Las opciones son 

Bomba incendiaria: iene un gran rodio 
de acción, pero causa pocos daños. 
-Bomba regular: posee un corto alcance, 
pero una gran potencia. 

Bomba expansiva: rodea el avión con un 
círculo, fulminondo a los enemigos cual si 
fuera un escudo. 


realizado aprovechando las 
la Neo Geo. Us gráficos 
buen colorido y una definición notable, scroll 
O 


Por supuesto que el desarrollo del juego no aporta na- 
O 


puede conseguir un pro- 
ducto muy interesante. 
Lolocop 


163 


AT ' en olgún momento de 
MA 's con una escuadrilla de 
att MIE a Eo 


mero de bombas. 


Estrella: oumento lus bonus 


p- resistencia enemiga hasta llegar a la base de operaciones 
del ejercito nazi, 

Por supuesto, no faltará en ningún momento el inevitable 
apoyo logístico en forma de items, para recargar armamento, 
blindaje y demás materiales necesarios, Sin estas ayudas, 
será una empresa imposible acabar con los enemigos de final 
de fase. Pero si te vales de ellos, no te preocupes que no 
habrá rival que pueda soportar tus ataques. 

Pericia y valor son los requisitos para soportar toneladas de 
acción a más de 3.000 ples de altitud. Naturalmente, no será 
una tarea fácil. o 

mos pl 


Lo Peor 


by adidas 


4 A 


S/ 0 MIRAS INTENSOS 
SESTIRAS VIBRAR AA NINOS 


o 
Con Tango, cualquier lugar es un gran estadio, 
pidele el máximo, es un balón de primera. 
El SUPERCAMPEON 
OFFICIAL FIFA WORLD CUP DESIGN O Trade Mark registered by ADIDAS S.A.R.L. (France) 
a 
¡MONDO 
LOS SUPERBALONES 


mI WE 


DISTRIBUIDOR PARA ESPAÑA: EUROJUGUETES. S.L. 


sy 


El simpático héroe galo YE 


Tres han sido las 


no podía conformarse con Yoo novedades que se 
triunfar en la portátil de han incorporado a 
Nintendo. Así que, ni la lista de Mega 
corto ni perezoso, ha Drive, para tratar 
recogido sus bártulos y de plantar cara al 
a su amigo Obelix y se Street Fighter ll. 
ha instalado en la Nes. Una de ellas, este 


7 y py sm 
y] Saro 
E] Aud: 
Y og 
Pe riada — 
5 vrai 
qu 


a 
E yy E 


a) ir tosramen 


o (El Wie tons | 
10[8] Hammerin' Harry | 


9 [[]] Sonic Spinball 
'10(£I] Mortal Kombat 


SUPER NINTENDO 


Alciplade : 10) Jurassic Park 


pS o ' 
gobernaba el cielo de e a e 0 
emu z (3) Super Mario All Stars 
ta J 1 
“roencoiay sa PE, 6 Ed] Mortal Kombat 
archiconocido E: J 
Dragon Ball Z. 


| 1 [EJ srururso [el 
(3) Dragon Ball Z ( 


N) 
Ya hierve el asfalto y ya rugen los e de La portátil de 
motores de la pequeña Nintendo se ha? 
Game Gear, porque rendido ante una 
ha llegado un historia de 
juego de á na caballeros con 
velocidad que! espada y damas 
dará mucho que MS enpeligro. Es la 
hablar, el F-1. z Leyenda de 
31) Zelda. 


Chiquito pero Como si de una 
matón, va a ser f carrera de chapas 
bastante difícil que EA se tratara, Cool 


PC Kid pierda su Spot se ha 
posición de situado de salida (¿ES4 


privilegio en la A > en una cómoda 
Turbo. Sobre todo posición. ¿Será 
si no aparecen E E capaz de llegara 
nuevos productos. 2311 : ocupar la cabeza? 


YA] Final Match Tennis 
(E) PC KID 2 


[kJ] Bomber Man 
[5] Dungeon Explorer 


1] New Zeland History 
1) Gradivs 


aa 
8] Imposamole 


oi ; 4 (8) Sengoku 2 


aquello de "La vida sigue 


igual.” Y es que pol ] 
sonlos cambios quese — É 5 (4) World Heroes 2 


han producido en la lista, 
azi IO | 6 [O] reste 
e il A AT 
1 [EJ raras Fury 2 8 [[]] Ghost Pilots 
2 [El artos Fighting 9 [U] three Count Bout 


3 [4] Super Side Kicks 1o[EÍ] World Heroes 


Ahora en video, la pelicula que estabas esperandí 


Imagínate que los dinosaurios nunca 
desaparecieron, sino que continuaron 
evolucionando en un fantástico universo 
muy cerca de nosotros. 
Imagínate que deciden volver a nuestro mundo. 


SA ¡Además 
consigue tu 

consola 16 Bit 
Super Nintendo! 
Al comerar la película, podrás 


participar en el sorteo de 20 
magníficas consolas 


Por sólo 
2.995 Ptas. 


Ya puedes comprar la película en 


videoclubs, grandes almacenes, hipermercados 5 
y establecimientos especializados. NN) 
WARNER HOME VIDEO 


PVP. Recomendado. Impuestos Incluidos. Disponible exclusivamente a través de Warner Hom 


ulsando 
IZQUIERDA, 
ABAJO, A, B, 


SELECT y START, 
lograréis vidas 
infinitas. 

Pulsando ARRIBA, A, 
B, SELECT y START, 
podréis elegir nivel. 

Y finalmente, pulsando 
durante la 
presentación ARRIBA, 
SELECT y B, para sin 
soltarlos pulsar 
START, llegaréis a los 
niveles más altos. 
SERGIO MARCHAL 
TELLO (SEVILLA) 


salio! 


BATMAN RETURNS 


tardando mucho en pasar la segunda 
fase, o que nunca has conseguido llegar 
ala cuarta, aquí tienes el truco que aliviará 


p ara que nadie pueda decirte que estás 


todas tus penas: 

En la pantala de presentación, pulsa 
DIAGONAL ARRIBA IZQUIERDA y los 
botones 1 y 2 la vez, No los sueltes hasta 
que aparezca el menú, con el cual podrás 
elegir el nivel en que quieres jugar. 

JUAN DE DIOS GARCIA CEFERO 
(GRANADA) 


vestro querido 
diablillo gira! 
alegría € 


contemos que existe un 
truco para que consiga má. 
vidas de las que tienen una 
jauría de gatos. Consiste en 
que en el nivel uno 
recolectemos la vida extra 
que hay en el primer 
conjunto de nubes, así 

como la del final de la fase. 
Luego hay que dejarse 
matar y repetir el proceso, 
con lo que el número de 
vidas ascenderá hasta que 
queramos parar, 


ART OF 
FIGHTING 


> N5: QBCEJSE 
ara poder e N10:NCXOEB! 
Persio alos dos N15:DZTHODZS 
últimos enemigos y N20:0DYQOBCFL 
, “Mr. BIG” y al N25:VKUJSFLX 
misterioso personaje N30:WMZTHPFE 
que hay después de él, 
probad el siguiente 
truco, que sólo sirve 


Mode”. Consiste en das ROBOCOP 2 


llegar al último 1 É | 


combate y pulsar el JE n este juego no os 

bolón de START del . - 4 Es": dar mas ayuda 
mando con el que no p que ésta: Pulsa A, B. 

se juegue. Asi, ya SELECT, START e IZQUIERDA | 
podréis elegirlos : = > en la pantalla del título, y 
cuando aparezca su pasarás al final sin mas 

cara en la pantalla de presentación, incluyendo los rostros de los trabajo. Bueno, ¿eh? 


dos últimos en los extremos inferiores, al lado de los ocho 
's normales. MICKEL RUIZ MARDONES (VIZCAYA). 


POR ro TU o o HORAS" TIENDA COCONUT 


«pia os DISPONIBLES EN ALMACÉN, noca MArO, 
e METRO: TRIBUNAL. Y BILBAO 


realmente no tiene paciencia. Y 

sabemos que hay gente que 
tras estar jugando una sola semana 
al mismo cartucho, se desespera si 
no ha llegado al final. Pues bien, para ellos, y 
solamente para ellos, está dedicado este truco. 
En la pantalla de presentación, pulsad L, 
IZQUIERDA, R, DERECHA, ARRIBA, X, ABAJO 
y B. Con esta sencilla operación, podréis ver sin 
pi dar caña a cualquier adversario que se os ponga por más las pantallas del final. 


AER vincealin a 


TAIANA SS E SS Sin que hay gente que 


delante, los consejos del maestro Hobby Consolas son 
de los mas fiables. 


En Kendo, usad el salto con puñetazo, para restar la mayor 
cantidad de energía en cada golpe. 

Las patadas son lo más efectivo en el Kárate. 

En los combates con Nunchakus, usad el triple golpe. 


Y, finalmente, en el Bo lo mejor es el golpe de salto con giro 


sobre la cabeza. Con un nombre tan largo, no puede fallar. YrID 


el que, según 
muchos, es el 
mejor juego 


para la Mega, no 
podían tardar en 
aparecer todos sus 
passwords por estas 
páginas. 

NIEVEL EASY 
PIXEL, BETSY, 
PANCHO, STUDIO 
TOHO, AKANE 
INCBIN 

NIVEL NORMAL 
FALCON, DATA, 
MILORD, QUICKY, 
BIJOU, BUBBLE, 


cup. 
NIVEL EXPERT: NA 
OLIO, ACRTC, 3 con el mismo fin de elegir la fase inicial. En 
BLOB, STUN (0) pantalla de los títulos, pulsa A, B, C, A, B,C, B. 
MIMOLO, HECTOR, By A. Si haces esto bien, oirás el típico pitido de 
KALIMA. confirmación. Entonces pulsa START y dirígete a la pantalla 
CODIGO FINAL: de opciones, donde podrás cambiar el nivel de inicio y la 
CYGNUS dificultad del juego. Sencillo, ¿eh? 

JAVIER IGLESIAS » 


SUEIRO (MADRID) 


juego que unos buenos passwords (aunque 
eso sí, sólo valen para el cartucho americano) 
LIBYA: 756FD7GD F4BF83D9 
GULF: 2H6G4735 316D6B8 
KOREA: DOBD87F8 .796H0025 
CUBA: DF25449H 


B:= bueno, bueno. Nada mejor para un buen HA MATAR 


ALIEN 3 
RASTAN 


ay trucos 

ara salir al que se 
Psoe pueden 

Una muerte casi catalogar de 
ndeseada (como evidentes, paro 
suelen ser todas por eso mismo. 
las muertes) no son muy 
existe el truco de numerosos. 
pulsar Como es este 
simultáneamente caso. Juega una 
ARRIBA y partida amel 
START, Silo modo de dos 
haces así, ya ugadores, con 
puedes cuidado de 
prepararte para obtener la 
Una suficiente 


reencamación 
por todo lo alto, 


puntuación como 
para que los dos 
ugadores entren 
en la tabla de records. En ese 
momento, introduce como nombre 
ALIEN. Empieza olra partida y 

árate para jugar, porque lendrás, 
idas infinitas! 


te supondrá un descuento Ap 1.000 Lera en 
Sélo tienes que rellenar el cupón marcando con una cruz e on 
lado ee MAIL VR €/ Sonia Maria de la cabeza. 1. 28045 Madri 


CENTROS MAIL: 
MADRID: C/ Sra. Moría de lo cabeza, 1 y Mentere, 32 
BARCELONA: £/ Pou Cloris, 106; ZARAGOZA: Centro Independencia Local 100 82.; SALAMANCA: C/ Toro, DA; DOS HERMANAS [SEVILLA): C/ Las Morerilla, 6; 
FUENGIROLA (MALAGA): C/ Alermanio, 5: BURGOS: Avdo. Reyes Cenálicos, 18 (trasera); TRES CANTOS (MADRID): Edificio El Zoco Posterior, sector pueblos 
BADALONA: €) Soledat, 12: BILBAO: Plaza Arriquibor, 4; BARCELONA: €/ Sent Crist, esquina €/ Almeria. 


ESTE MES TE PROPONEMOS: 


z 
3 
3 
n 
8 
3 
3 
0 


: 
: 
ME 
: 
de 
Li 


Si quieres enviar por correo este cupón, hazrlo a MAIL VXC. €/ Santa María de la cabeza, 1 28045 Madrid 


ITAM saco uz 11.9%Ó - 10.900 
[y Sintendo) pecon ma 7% - 
GAMEBOY. za104 5% - 5.290 


A SS sonic CHAOS 
all ¡TUE EE amas Pu 


1 


Teléfono: == 
N? de cliente: pr 


FORMA DE PAGO: CONTRA REEMBOLSO. SI EFECTUAS TU PEDIDO POR CORREO, DEBERÁS ABONAR 250 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO AL RECIBO DEL MISMO, 
PERO SI VAS PERSONALMENTE A LA TIENDA, SOLO TENDEAS QUE PAGAR El PRECIO INDICADO. 
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MMUMAMADA MA A 
| 
AAA AS 


ara conseguir todas 
p:: Vias extras del 
mundo, detén la 
partida con START y 
pulsa A, A, A, B,B,B, O, 
C,C,C,ByA. 
De esta manera habrás 
obtenido una vida sin el 
menor problema, 


en el conector dos y mantén pulsados los dos 

botones junto con DIAGONAL ABAJO 
IZQUIERDA. Luego, enchufa el pad en el conector uno 
y pulsa el botón uno, con lo que entrarás en el menú de 
selección de 
t 
Es evidente que 
silo haces con 
dos mandos, la 
cosa se facilita 
bastante. 


pe conseguir elegir la fase inicial, enchuta el pad 


uando 

veas el 

logo de 
Lucas Film, 
pulsa A, B,C, B,C,A,C,A, B. 
Con esto lograrás que 
aparezca una pantalla de 
selección de nivel. Arriba, en 
grandes letras rojas, podrás 
ver SHHHHHHH, y debajo de 
este mensaje es donde 
indicarás en qué fase quieres 
empezar a jugar 


MPA Apia 


'an nuevo y tan 
bueno que por 
ley debía estar 


incluido en este 
espacio. Con el truco 
de Francisco y 
Rubén 
conseguiremos 
desactivar los 
mi lentos 
especiales de 
nuestro jugador/a, con lo que nos obligaremos a luchar de otra 
forma. Para ello, debemos pulsar en la pantalla de Capcom la 
combinación ABAJO, A, ARRIBA, L, Y, B, X y A, teniendo en 
cuenta que sólo funciona en el modo de Juego normal, y 
haciendo los movimientos con el pa 

FRANCISCO Y RUBÉN MURCIA | (BARCELONA) 


emos recibido 
docenas de 
cartas con 


este lantástico truco 
para este fantástico 
cartucho de lucha, y 
como no podemos 
nombrar a todos los 
que nos habéis 
escrito, hemos 
elegido a suertes el 
de Marc. 

Pulsando en la 
presentación 
(cuando aparecen 
las fotos en blanco y 
negro) ARRRIBA, X, 
ABAJO, B, 
IZQUIERDA, L, 
DERECHA y A 
varias veces, hasta 
que suene un pitido [E l 
y luego un grito, 

conseguiremos activar la modalidad Champion Edition. Así 
en vez de 8 jugadores tendremos a nuestra disposición ni 
más ni menos que 13 personajes de la archi-famosa serie 
de dibujos, e incluso a sus sombras. 

MARC ROLLÁN SERRANO (BARCELONA) 


Neo Geo 


La mejor jugada 


SK SISCOMP GAMES 


SISCOMP GAMES. Roselló, 184. 4* 3" 08008 Barcelona. Tel. 97 377 45 45 / 9158 07 58 Env 0779744 54 


/ L SN LS ERS 


LL TADA DD ME RSS As que ya 


sabemos de bue: 


'odos 
queremos 
acceder al 


modo “sangriento” 
de este juego, 
aunque solo sea 
por curiosidad. 
Pues bien, para ello 
tenemos que hacer 
lo siguiente en la 
pantalla posterior a Gracias por todo, 
la de presentación (la de la parrafada en 
ingés), Debemos mantener pulsados los 
dos botones mientras que giramos el pad 
en el sentido de las agujas del reloj 
Sabremos que el modo “gore” está 
activado porque aparecerá la frase NOW ENTERING 
KOMBAT. 

DAVID ALBERTOS GONZALEZ (BARCELONA) 


SILVA (GUIPUZCOA) 


ando pierdas la 
partida y aparezca 
la pantalla de 
l continuar, pulsa ARRIBA 
Poo junto con A, By Cala 
cd vez. Luego suelta los 
mandos y vuelve a 
pulsar todos los botones 
a la vez, con lo que cada 
vez que hagas esto 
ganarás un crédito. 


DAD 


ay personas que no entienden 
H que este juego es de tos facilones, 

y para todos ellos ahí van todos 
los passwords: XYNYWA4W 9DVS33NZ 
7BN"330 OGFSP6H 7SM16VC 
DC7KXXF NC9'431 'WZHPC2 
KBQ15HK SS'*4BF KYLGXTO TV3X7L 


odrigo, de 
Pontevedra, 
nos escribe 


contándonos este 
truco para el 


ZKPK3JB 9548410 juego de lucha 
RUBEN AUSIM MARTINEZ que mas adeptos 
(BARCELONA) tiene en la 


Master. Consiste 
en que una vez que 

acebemos con todos los TA 
créditos, si en la siguiente 
partda elegimos al mismo 
jugador que en la partida 
anterior apareceremos exactamente en la misma 
fase que antes. No esta mál, eh. Por cierto 
Moisés, ¡no nos has engañado; 


BANDAI LLEGA A ESPAÑ. 
Y LO HACE CON LA FUERZA DEL DRAGON 


on la fuerza del Dragón y la de los alucinantes héroes de Banda, 
¡empre quisiste tener en tu consola. Por fín podrás convertirte 
en Songoku o en cualquiera de sus amigos guerreros, o dir 
Ultraman contra terre os monstruos. Pero no sólo eso. 
Bandai se ha propuesto traerte los títulos más guays de 
las mejores marcas: KONAMI (BATMAN RETUR) 
POP €: TWIN BEE, CYBERNATOR, SUPER TINY 
TOON y un largo etc), SUNSOFT (LOONEY TUNES 
para Game Boy y SNES), TITUS (BLUES BROTHERS 
Game Boy y SNES), PALCOM (Spirit of Fl, 
me Boy) y ATLUS (con el vertiginoso GP). 
NADA E EL DRAGON BA 


ocu is 


UNA FAMILIA 
DE PUÑOS TOMAR 


Cristóbal Garrido Rodríguez (Madrid) ha conseguido en 
Se llama Speede y ha surgido del interior de la selva para exclusiva una foto familiar de lo más especial. Blanka y Chun-li 
convertirse en el héroe más completo que ha pisado una han sentado la cabeza y han formado un tierno hogar. Sin 

consola: es más veloz que Sonio, más polifacético que Mario y embargo, parecen tener algún problema con uno de sus hijos. 

más feo que Chuck Rock... pero aún no tiene juego propio. ¿A vosotros no os parece un poco rarito el bebé de la derecha? 


Colaboradores 
Syvalion Alberto Amado Pérez (Sevilla). 
Godzilla Paper Boy 2 Pepe Prieto (Madrid) 
Top Gun COS 2 Elena Sanbenilo (Madrid) 
| Juan Carlos Marqués Oria 
Strider 2 Ball Jack (Barcelona) 


W. Tennis 
Putt £ Putter Penalty K. Out Iñaki Macicior (Bilbao). 


Augusto Pérez López (Huelva) 


EL SENSOR 


- El Street Figther Il Turbo y el Street Figther ll 
Special Champion Edition. 
- Que Hobby Consolas siga mejorando (aunque ya es difícil). 
- Lo que traen consigo las nuevas tecnologías. 
- Que haya cado vez más compelenci 
en el mundo de los videojuegos. 
+ Los videos que regala la revista. 
-El Mego CD. 
+ El mogollón de buenas páginas que tiene esta revista, 
- La sección “Teléfono Rojo”. 
- Que los redactores nos deis tanta confianza 
alos lectores. Muchos gracias. 
- La increíble contidad de buenos juegos que 


Carlos Tomé 
Vázquez (Lugo) tenía 
ganas de verse envuelto. en 
una buena pelea callejera con camorristas, ninjas, 
1 "machacas' y chica en apuros. Como no nos gusta 
? decepcionar a nadie, le hemos pedido permiso a Cody para 
que ocupe su puesto en Final Figth. Buena suerte, Carlos. 


El éxito de ventas del juego Mortal Kombat ha proporcionado a 
os luchadores protagonistas la oportunidad de hacerse con una 
Juena cantidad de dinero fresco. La avalancha de ofertas que 
stán recibiendo estos singulares personajes pasan por 
revistas, exclusivas, fotos de portada, guiones de cine... En 
lo suficiente para pagarse un retiro por todo lo alto. 


Sonic, Robotnik y la 
bella Amy han sido la 
fuente de inspiración 

de nuestro joven 


artista óme 
(Bilbao). 


No se puede 
4 juzgar nada 


A A] antes de 

>. ij probarlo. Pero 
es que hay 
cosas... 


(Sevilla). 


(Barcelona) 
nos ofrece 
este 
primerísimo 
plano, muy 
poco 
habitual, de 
nuestro, 
querido 
puercoespín 
azul. 


Sin duda, para 
(Sevilla) el futuro está en los CD. 


arte futuro 
ya podéis 
ver esta 
escultura: 
el nuevo 
Discóbolo 

de Sonic. Parece que cualquier juego puede 

1 : servir como excusa para q Mario y 
et Sonic la emprendan a golpes. 
Valladolid) (Barcelona). 


(Madrid) 
está loco por el 
gato sin cola 
más famoso de 
todos los 
tiempos. 
Claro que 
no es para 
menos. 


aracias a manifestaciones como ésta, todo 
| mundo se enterará de lo que vale una 
super Nintendo. e irez (Barcelona). 


Hasta los 
gatos como 
Kisky le han 
cogido el 

tranquillo a 
4 las Game 
Boy. 


Siempre es de agradecer nu 

(Bilb nos felicitéis los cumpleaños 

(Bilbao). aunque sea con retraso. 
(Asturias). 


Yo que Javi dejaba lo de las 
consolas hasta conseguir un 
bunker blindado. 

, (Huesca). 


¡Guau! Nuestro amiguete na de 
Madrid está loco por nuestra revista. 
Digo, loco por leer nuestra revista, digo... 
bueno, encantado de saludarte. 
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¡Hola, amigos! ¿Cómo va eso? Yo, como 
podéis ver, sigo sin darme un momento de 
respiro, para intentar aclarar todas vuestras 
dudas. Bueno, ¿he dicho todas? La verdad es 
que harían falta tres o cuatro Yenes para 
conseguirlo, porque cada mes sois más los 
que queréis poneros en contacto conmigo. No, 
no es falsa modestia... Es para que 
comprendáis que si no os contesto 
rápidamente, es porque no doy a basto. De , 
todos modos, continuad escribiéndome a: 
HOBBY CONSOLAS 

HOBBY PRESS S.A, 

C/ de los Ciruelos N*4 

28700 San Sebastián de los Reyes. MADRID 
Indicando en una esquina: TELÉFONO ROJO. 


Y tranquilos, que trataré de contestaros a todos. 


Cartuchos olímpicos 


ola Yen 
a sacar algún juego 


jara mí Super Nintendo? 2- ¿De qué va el Might 8 
Magic”? 3- ¿Van a sacar el Dragon Ball ZZ para S.N.? 
vuándo van a salir para mi consola los juegos Art 
ot Figthing. Fatal Fury y World Heroes? 

Javier Lobe Escudero (Zaragoza). 


1- Va a sal artuct 


de los Juegos Olimpicos 
ter Olympics de US 
para estar a tono con las 


te mv llamad 


Gold. Saldrá has 


iva frontal, y lo que 
aparece en p slo que en cada momento está 
viendo el protagonista. Tiene la ventaja de que la versión 
a a distribuir en España fiene los textos 
los al castellano. 
ias a un milagro de la insistencia, va a 
pal muy pronto. Bandai ha sido la 
¡tehgente distribuidora que por fin se ha decidido a 
deleitarnos con 
este programa. 
4- Van a tardar 
un poquito 
todavía en llegar, 
no sé cuando. Ya 
sabes que estas 
cosas van 
despacio, as/ 
que un poco de 
paciencia, 


Diversión a pares 


ola Robo-Yen. Tengo (como casi todos) una Mega Drive y 


H algunas dudas. Ahí van: 


1- El lanzamiento del Mega CD, ¿va a bajar la calidad de los 
cartuchos para Mega Drive? 2- Dime el nombre de algunos juegos para 
dos jugadores que le molen un montón. 3- ¿Me recomendarías el Mortal 


Kombat sin tener el pad de los seis 
botones? 4- El modo de dos 


Esa XK] jugadores de Bubsy, ¿cómo es? 


¿Tiene dos Bubsys o cada jugador 
tiene una partida diferente? 5- 
¿Cuál de estos juegos me 
recomendarías: Lemmings, F1 
Grand Prix o Gunstar Heroes? 

Javier González Pardo 
(Valencia). 


1- No va a disminuir la calidad ni 


un ápice. Para comprobarlo, no tienes más que echar un vistazo a las 
increíbles novedades de este número y de los anteriores. 

2- Supongo que te refieres a los que permiten dos jugadores 
simultáneos. Para empezar, casi todos los deportivos, los de lucha (Fatal 
Fury, Mortal Kombat, SF 1) y luego Battletoads, Sonic 2, Dinosaurs for 


Hire y Micromachines. 


3- Sí, se controla perfectamente. Claro que con el pad, mejor. 


4- Cada jugador tiene una 
partida independiente. 
5- Pues depende de lo que te 


guste. Si darle al coco es lo tuyo, 


no hay duda de que los 

Lemmings te encantarán. Claro, 
que si prefieres los coches, has 
hecho una gran elección con el 


F1. Todavía nos queda la acción, 


y como juego de acción, seguro 
que el Gunstar Heroes no te 
decepcionará. 
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EL 15 
1303411301:1:13 , 
EN AA Er 


Á 


e otreves con el desafío de BARCODE Barruer 11? 


¡ACEPTA EL RETO de la lucha de GUERREROS Y MAGOS 
y busca los CÓDIGOS DE BARRAS que te ayuden a derrotar al GRAN EMPERADOR! 


Pensando en el futuro 


ola Yen, ¿cómo estás? Quisiera consultarte 

unas dudas, pero antes quería darte unas 

opiniones: Para mí, el CD-Rom es una 
maravilla, por que amplía las posibilidades de las 
consolas. Pero no creo que sea un éxito en España, 
por razones de dinero. Mi otra opinión as que esta 
revista es la mejor del mercado. Ya la he comparado 
con olras que ponen un montón de tonterías y 
parece que sean para tontos. Bueno, vamos a por 
las dudas: 
1-¿Vaa 
salir el 
Sunset 
Raiders para 
Super 
Nintendo? 2- 
¿Será igual 
que en la 
máquina y 
tendrá la 
opción de 4 
jugadores? 3- ¿Cuándo saldra el Final Fi 
¿Cuándo saldrá el Fatal Fury o el Art of Fi 
Super Nintendo? 

Juan Bautista Llorens (Castellón). 


En primer lugar, te agradezco tu opinión sobre 
nuestra revista. Y en segundo lugar, paso a 
responderte. 

1 y 2- Sí que va a salir el Sunset Raiders para SN. 
Lamento decirte que, aunque puedes elegir entre 
los cuatro personajes, sólo pueden jugar dos 
simultáneos. 

Konami ha puesto mucho empeño en esta versión 
y apunta ser mejor que la de Mega Drive. Pero na te 
puedo asegurar que sea exactamente igual a la 
recreativa. 

3- Nose 
sabe nada a 
ciencia 
clerta. Es 
posible que 
para 
Navidades o 
poco 
después 
esté ya en 


la calle, pero tampoco es nada seguro. 

4- Casi te puedo contestar lo mismo que antes, 
con la puntualización de que el Art of Figthing puede 
tardar más. ¿O no? 


El poder de la Neo Geo 


ola Yen, ¿Qué tal?, me 

gustaría que me 

respondieses a unas 
preguntas. 

1- Salvando las distancias 
entre la S.N. y la Neo Geo, me 
gustaría saber lo que tú 
piensas acerca de las 
conversiones de los juegos de 
Neo Geo para S.N. 2- Me 
gustaría saber cuál es la 
máxima capacidad de memoria 
que puede ofrecer un juego de Super Nintendo. 3- Siendo realistas, ¿crees 
que merece la pena comprar la Neo Geo sabiendo que los juegos más 
espectaculares andan por la escalofriante cifra de 30.000 pts, o bien es más 
práctico y económico comprar la S.N. o la Mega Drive y disfrutar de más 
variedad y de las versiones que salen? 

Carlos (Tenerife). 


1- Algunas de estas 
conversiones son bastante 
meritorias, pero la mayoría son 
más llojas que la versión 
original para Neo Geo. Sin irme 
muy lejos, te puedo adelantar 
lo mucho que me han 
decepcionado juegos como el 
Fatal Fury o el Woríd Heroes 
de Super Nintendo. 

2- Haste ahora ese /ímite de 
megas se sitúa en 32. No creo 
que se hagan placas para un mayor número, pero tampoco es imposible. 

3- Tú eres el que tienes que elegir. Te he dicho antes que ninguna 
conversión de juegos de Neo Geo alcanza el nivel que tiene esta máquina. 
Pero por otro lado, tienes razón al aludir el tema de la variedad. Neo Geo 
está muy limilada a juegos de lucha, mientras que en Super Nintendo o 
Mega Drive la oferta es extensisima. Tú decides. 


Lo bueno si breve... 


a ué tal Yen? Formo parte de un club de Super Nintendo, creado 
b hace poco. Te escribimos porque tenemos algunas dudas sobre 
nuevos juegos que queremos comprar. 


1- ¿Cuál es el mejor juego de baloncesto para Super Nintendo? 2- ¿Cuál es 
el mejor juego de coches? 3- ¿Rival Turt o Final Figth? 
Amigos de la Super Nintendo. 


1- Tecmo NBA. Breve, claro, 
conciso y rigurosamente cierto. 

2- Nigel Mansell. (Hay veces que 
me sorprendo a mí mismo con mi 
increíble verborrea y locuacidad) 

3- Pues hombre, a mí me tira 
mucho el Final Figth. Vamos, que 
es el que me gusta más y es el que 
te recomiendo. 
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SN 


- DURACELL 


DURACELL 


ES DURACION. 


Juegos de golf 


llamo Jose María, tengo una Mega 
Drive y algunos problemas. 
1- ¿Qué juego de golf es mejor: PGA 
Tour Golf 2, Jack Nicklaus o World Class 


| É Robo-Yen, voy a ser breve. Me 


TOUR 
GOLF 


Leader Board? 2- ¿Hay algún juego de 
golf de Mega CD que supere a estos? 
3- Como tal vez me compre al Mega 
CD, ¿me puedes decir cuál es la mejor 
aventura interactiva que tiene? 
José María García Lorca (Murcia). 


1- De entre todos ellos, yo me quedaría 
con el PGA Tour Golf. 

2- Por el momento no hay ningún juego 
de golí para esta consola. 

3- Primero hazte con el Mega GD y 
luego hablamos. Pero si te empañas, te 


diré que la mejor aventuira interactica está 


por salir. Aún así, le recomendaría 
Sherlock Holmes 2. 


Un adicto a la Super 


ola Yen, soy un video adicto del Valle de 

Arán, y tengo varias preguntas para ti: 

1- ¿Cuándo saldrá el NBA Jam para Super 
Nintendo? ¿Tendrá niveles de dificultad y modo 
dos jugadores? 2- ¿Cuándo saldrá el Empire 
Strike Back? ¿Cuántas fases de Modo 7 tendrá? 
3- ¿Hay algún juego de esquí para Super NES? 
Frank Martínez (Lérida). 


1- No te puedo decir la fecha exacta, pero no 
creo que sea hasta después de Navidad. No sé 
nada de los niveles de dificultad, pero lo que es 
seguro es que tendrá opción de dos jugadores. 

2- Saldrá en diciembre y liene dos larguísimas 
fases de Modo 7: una con el vehículo de las 
nieves y otra en la Ciudad de las Nubes. 

3- Por ahora no, pero está previsto que en 
febrero salga a la calle Winter Olimpic de U.S. 
Gold, del que ya habrás leído algo. 


Esa “joya” llamada Superdeck 


ola Yen, tengo una Super Nintendo y unas preguntas que hacerte. Espero que 
tu sabiduría consolera me saque de dudas. 
1- ¿Qué juego de lucha prefieres: Mortal Kombat, Street Figther Il Turbo, Final 
Figth o Rival Turt? 2- ¿Qué opinas de la versión de Jurassic Park para la Super? 
3- ¿Cuál de estos juegos de baloncesto me recomiendas: World League Basketball, 
Tecmo NBA o Bulls Vs Blazers? 4- ¿Es realmente un buen juego el Barcode Battler? 
¿Qué precio tendrá? 5- ¿Es verdad que saldrá próximamente el Art of Figlhing para 
Super Nintendo y Mega Drive? 6- ¿En qué consiste el Superdeck? 
Johnny el Consolega. 


1- A pesar de vuestra pesadez preguntona, mi juego de lucha preferido es el Street 
Figther ll Turbo. Y claro, lo considero mejor que todos los que me has nombrado. 
2- Es Un juego interesantísimo con un enorme mepeado y una enorme posibilidad 
de acción. Las fases de perspectiva frontal están logradísimas y los dinosaurios son 
pei Eo se 'como esperes encontrarte un juego fácil, lo llevas fatal, porque es 
1rgo y sín posiblidad de salvar partidas. 
ha Sn uds Hai el mejor de todos ellos es el Tecmo NBA, tanto en el aspecto 
gráfico como en el jugable. 
4- Ha salido con un precio que ronda las 9.900 pesetas, 
aunque en un principio se especuló con que iba a ser bastante 
más barato. Lo mejor del juego es las enormes posibilidades 
que le ofrece, gracias a que usa como software los códigos 
de barras de cualquier producto. Más que un juego de 
acción, es de estrategia, más parecido al ajedrez que a un 
arcade (recuerda que no sale ningún tipo de gráficos aparte 
de cifras. Al principio puede resultar un poco pesado, pero 
poco a poco le cogerás el gustill. 
$5- Sí, es cierto, pero de la fecha todavía no hay nada 
seguro. Eso de próximamenta... 
6- Es un adaptador que sirve para usar los 
cartuchos de NES en la Super Nintendo. Sin 


embargo, el precio de este útl adaptador es 
demasiado caro, y Horndy Hobbies (compañía 
asociada con Code Master y distribuidora del 
aparatito) está negociando para lanzarlo en el 
mercado español a un precio asequible. 


Sonic siempre por delante. 
Y con él, TODOSEGA. 


ay un nuevo Sonic en la dlu- 
dad. Que se precia de llevar 
el caos allá por donde pasa. 
Vive en Master System y 
¡Game Gear y le encanta ser 
8 bits o portátil, según le to- 
can. No quiere ir de moder- 
no por la vida, pero sabe que 
es el último proyecto de er 
zo que han dado los pensa- 
dores de Sega. Junto aély a 
su tímido amigo Tails, se la Juegan este 
mes unos raperos de nombre ToeJam y 
Earl. Que van de segunda parte y tam- 
bién de mie 
sicos moder- 
nillos. Pero 
con mucho 
ritmo, oiga. 
Otros exper- 
tos en ritmo 
son también 
los futbole- 
ros de EA 
Soccer o el 
pintiparado 
Zool. Los 
tres, juntitos, 
" completan 
el espacio dedicado a las Mega previews. 
Pero hay más, porque ya sabéis que en 
siempre vamos por delante 


AD 
A 


Apuntes sobre la Turbo Express 


0 primero, enhorabuena por la revista y, sobre todo, 
Le tu sección. Me llamo Juan y tengo un montón de 

dudas sobre la NES, A ver si me las puedes resolver. 
1- ¿Es perjudicial un adaptador para juegos americanos? 
Es que tengo uno, 2- ¿Me puedes hablar un poco sobre la 
Turbo Express? 3- ¿Sabes alguna fórmula para que mis 
padres me compren la Super Nintendo? 4- ¿Qué juego me 
recomiendas, que no sean los de Mario y el Star Wars? 

Juan L.CH.L, 


1- No tiene razón para dañar tu consola, siempre que 
tengas cuidado con el manejo de los cartuchos y con el 
propio adaptador. 

2- Como ya supongo que sabrás, es la consola portátil de 
NEC. Una de sus 
principales 
características es su 
total compatibilidad 
con Turbo Gralx en 
cuanto a juegos se 
refiere. Su pantalla 
a color tiene una 
definición 
alucinante, y está 
avalada por una 
paleta do 512 
colores, 64 sprites simultáneos y sonido estéreo, Yo me 
atrevería a decir que los juegos sa van mejor en ese 
pequeño monstruo que en la Turbo Grafx conectade a la 
*tele”. En fin, bastante recomendable. 

3- Chantajéales con las notas, con portarte bien, con 
comértelo todo, con no llegar tarde a casa, con bajar a por 
el pan todos los días... o resígnate y ponte a ahorrar para 
regalártela a ti mismo por Reyes. 

4- Dependiendo del tipo de juegos que te guste, tienes 
un enorme abanico de posibilidades. A mí me chifla The 
legend of Zelda (aventura). 


Cuestión de adaptadores 
- ola Yen. Tengo una Super Nintendo, una Master y la marginada 


uper Vision. Aquí van mis preguntas: 1- ¿Se necesita olra 
clase de adaptador para poder jugar con cartuchos americanos 
en vez de japoneses en versión pal? 2- He oído que el Action Replay 
puede funcionar como adaptador, ¿qué hay de cierto en eso? 3- Ya sé 
que estas preguntas sobre adaptadores son muy pesadas, pero ésta 
es la última, ¿qué tanto por ciento de posibilidades hay de que se me 
estropee la consola? 4- Acerca de la Super Vision, ¿por qué está tan 
marginada? ¿Podrias ponerme su ficha técnica? 5- ¿A qué se debe el 
bajón de precios de la Neo Geo? 
Juan José Meseguer Ballesteros (Melilla). 


1- El adaptador de juegos japoneses y americanos es exactamente 
el mismo. Lo que ocurre es que cada vez están saliendo más juegos 
protegidos para evitar el uso de adaptadores. 

2- Felicita a tu informador, porque es rigurosamente cierto. Además, 
como te he dicho antes, funciona tanto con cartuchos americanos 
como con nipones. 

3- Pues sí, la verdad es que ya cansa, pero le contestaré una vez 
más. Las posibilidades de que se te rompa la consola pasan por el uso 
que hagas del adapatador. Si mantienes las medidas de seguridad 
básicas, no pasará nada. Pero ten en cuenta que con los adaptadores 
puede ocurrir que introduzcas o saques el cartucho con la consola 
encendida, o que lo pongas al revés. Ten cuidado. 

4- Pues mira, básicamente el problema es que esta consola no ha 
sido distribuida en España de manera oficial. Lamentablemente, no 
dispongo de la ficha técnica. 

5- Básicamente se debe a que con su anterior precio no se vendía 
demasiado bien. ¿Satistecho? 


A vueltas con el CD 


au, consolega Yen. Ser carta de mí para tú resolver mis mías 
Jr de Mega CD 
1- ¿Por qué los juegos de Mega CD no se miden en megas? 2- 

¿Qué sabes del Street Figther 2 de Mega CD? 3- ¿Existe algún 
programa de dibujo en este formato? ¿Será como el animator 
autodesk? 4- ¿Cómo podría grabar la música de los juegos de CD en 
Cinta, aprovechando la salida de auriculares de mi Mega Drive? 

Moisés Pérez Camacho. 


1- Tenemos un programe que mide la cantidad de megas de los 
juegos de CD, Sin embargo, no tenemos manera de discernir la 
cantidad de megas destinados a la música y los destinados al juego en 
sí. Teniendo en cuenta que los juegos de CD dedican gran cantidad de 
memoria a la musica, nos perece inexacto y poco significativo dar la 
cantidad total. 

2. Sé que lo piensan hacer. Pero, ¿será mejor que el de Mega Drive? 

3- Por el momento no hay mucho sobre este tema, pero seguro que 
lo habrá. Lo único que te puedo decir es sobre un juego de dibujo 
llamado My Paínt, pero no es lo que tú buscas. 

4- Tiene varias posibilidades. La más cómoda es introducir el juego 
directamente en un CD normal de audio, y grabarlo desde ahí. Para 
usar la salida de auriculares, tendrías que fabricarte un cable que 
tuviera las dos terminaciones iguales (como las de los cascos) y 
conectar Mega Drive y grabadora, pero perderías calidad. 
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SÓLO DE VEZ EN ESJARDA SALEN JUEGOS 
CAPACES DE ROMPER LD 
SÓLO HAY UNA REVISTA EN LA QUE 
ESTOS JUEGOS . 


[Ninte L do) 


o LE 70) 


a también vamos a PP 
RÍAS TOIARRAS 0281 RAE 


+ Los comentarios que esperas y los que no esperas: Da irrecaminos, Mir. Na 
+ Un práctico sins pc bn taria rai Sou ion 
5. Como ves, este mes Nintendo Acción es mucha revista. 


da GANADORES DEL 
E CONCURSO 


DIBIIO 


Alucinantes. Es la única palabra que encontramos para definir los miles de dibujos que nos 
habéis enviado para este concurso protagonizado por la estrella entre las estrellas, 
el ídolo entre los ídolos, el siempre genial Bubsy. 

Y para que veáis que no exageramos lo más mínimo, aquí os presentamos los trabajos de los 
20 ganadores que, como podéis comprobar, son auténticamente geniales y, si tenemos en 
cuenta la edad de los artistas, algunos pueden ser considerados 
como verdaderas obras maestras. 

Lo malo es que éstos no han sido los únicos dibujos buenos que hemos recibido y aunque 
parezca un tópico, tenemos que decir que la elección de los ganadores ha resultado 
complicadísima, tanto que nos hemos visto "obligados" a aumentar el número de ganadores a 
30, aunque por razones de espacio no hemos podido mostrároslos todos. En cualquier caso, 
gracias por vuestros dibujos y felicitaciones a los ganadores. ¡Hasta otra, bubsymaníacos! 


TODOSEGA 


AT TOTA 
(GERONA) N 


Pablo Cañamares (11 años) 
(ALBACETE) 


Ramón Es 


e Calafell (14 años) «Cristóbal Manzanares (1 años) y 
(MADRID) 


IMOLLERUSA) 


Andrés García Gutierrez — (13 años) Y. DELA FRONTERA) 
CABRERA) 
(LILLO) 
(REINOSA) 
(SAGUNTO) 
(ZAMORA) 


Carlos Llamas Lamas —— (Iaños) 
Eco. Javier Lagar Navio— (14 años) 
Santiago Cobo Roldá 

Francisco Buigues 6 
Patricia Kamos Chico. — (l2años) 
Sandra Fernández Gómez (15 años) 
María Granell Espadaler.— (17 años) 
Susana García Muñoz — (132608) 
Soraya Anais Andójar — (I4años) 


PERO HAY MÁS 
GANADORES... 


hubsr_ Car 


+ Abel Llaría Orbegozo (15 años) AS 
(LOGROÑO) 


dl 


¡Como ya os hemos dicho, la calidad de los dibujos que nos 
habéis enviado ha sido tan alta que habéis conmovido el 
«corazón del "duro" de Bubsy. 

Por eso, haciendo honor a su fama de generoso, el gato mejor: 
dibujado del año ha decidido ampliar el número de 
además de los 20 lotes formados por el chubasquero. el pin, la 
jarra, la gorra y la camiseta más molonas del mundillo 

«consolero, otros 10 arvistazos recibirán un regalo de "comsola- 
ción" consistente en un pin, una gorra y una jarra. ¿No está. 


nada mal, verdad?, Pues ¡enhorabuena a todos! 


INTERCAMBI 


CAMBIO consola 
Nintendo y Master 
System por Mega 
Drive, Las dos con- 
solas tienen juegos y 
están valoradas en 
42.490 pesetas. Pre- 

guntar por Adrián 
b 971-602188, 


CAMBIO los juegos 
«Thunder Blade» y 
«Shadow Dancer», 
por los siguientes 
cartuchos de Master 
«Street of 


CAMBIO juegos de 
Super Nes: «Street 
Fighter ll», 
Bagiorid_ League 
¡sketballn por otros 
como «Lemmings», 
«Super Tennis» y 
«Rival Turf», Sólo 
Tarragona. Debéis 
preguntar por Angel 
TF:977-809208. 


Hi ATENCION!!! 
cambio Master Sys- 
tem por Game Gear. 
Incluye 2 pads y los 
Juegos: «Alex Kid» 
«Golden Axe: 

er Tennis, 

lock» y «Ghouls'n 
Ghosts». A ser posi- 
ble, con dos juegos. 
Debéis preguntar por 
Miguel en el TF:977- 
792878. 


CAMBIO Super Nin- 
tendo + 6 juegos + la 
Game Boy con 4 jue- 
gos, por la Mega Dri- 
ve, el Mega CD y un 
juego o por 70.000 
pesetas, Llamar so- 
bra las 9:00 horas y 
preguntar por Iván. 
F:88-5569339. 


QUIERO CAMBIAR 
el cartucho: «Euro 
Football Champ» de 
Super Nintendo por 
el «Super Soccer», a 


ser posible, o por 
otro de deportes. Só- 
lo Barcelona, Pre- 
guntar por Carlos. 
TF:23-2261047. 


CAMBIO el juego 
«Turtles IV» de Su- 
per Nintendo por otro 
a convenir, Pregun- 
tar por David. Sélo 
Bilbao y alrededores 
TF:94-4750750. 


CAMBIO los juegos: 
«Wrestle War», «To- 
kin, «Golden Axe», 
«“NBA_ Lakers» y 
«Vs, Celtics». Cam- 
blo dos de ellos por 
el «Super Mónaco 
GP 2» y «John Mad- 
den'92». Preguntar 
por Carlos. TF:91- 
6767134. 


CAMBIO los juegos 
de Super Nintendo: 
«Super Mario Kart», 
«Street Fighter ll», 
«Zelda» y “Super 
Mario World». Llama 
al TF:93-3409446, 
Pregunta por Jordi 
Sólo Barcelona. 


CAMBIO juegos de 
Super Nintendo co- 
mo: «Smash T.V..» o 
«World League Bas- 
ketball» por «Legend 
of Zelda», «Super 
Tennis» o «F-Zero». 
Preguntar por Eduar- 
do, TF:91-7338155. 


VENTAS 


VENDO consola tipo 
Nes 8 bits con 190 
juegos, dos mandos 
y una pistola. Está 
como nueva. Pre- 
guntar por Pedro. 
TF:93-3022703. 


VENDO — consola 
Creation con 42 jue- 
gos, 2 mandos y pis- 
Tola por sólo 15.000 
pesetas. Preguntar 
por Alberto. 
TF:93-2539502. 


VENDO «Global Gla- 
diators» y «Krusty's 
Fun House» de Me- 
ga Drive, por 5.500 
pesetas. Todo en 
perfecto estado y 
con instrucciones. 
Preguntar por José. 
TF:96-5785743. 


VENDO consola Nin- 
tendo con 2 mandos 
y 7 juegos. Valorada 
en 51.000 pesetas. 
Lo vendo todo por 
20.000 pesetas. Inte- 
resacos llamar al 96- 
5258984, Sólo Ali- 
cante, Preguntar por 
José Antonio. 


VENDO consola Nin- 
tendo 8 bits con dos 
mandos y los juegos: 
«Harmeryn Harry», 
«Snow Bros» y «Lit: 
te Samson». Todo 
en buen estado con 
un año de garantía 
por 19.000 pesetas 
Preguntar por Israel 
TF:91-6076608. 


VENDO Master Sys- 
tem Il con un mando 
y cuatro juegos 
«Alien Atorn», «So- 
nic» «Donald Duck» 
y "Alex Kid», Lo ven- 
do por 9.000 pese- 
las, casi nuevo. Pre- 
juntar por Javier. 
F:91-3168501 


VENDO Game Boy 
con «Star Wars» 
«Terminator — 29 
«World Cup», 
tlevania», «WWF» 
3 cartuchos, lupa. 
luz, adaptador, AC y 
cable. Para dos juga» 
dores. Vale 50.000 
pesetas, y yo lo ven- 
do por 29.000. Pre- 
guntar por Rodrigo. 
Sólo Madrid. TF: 91- 
3063380. 


VENDO juegos de 
Game Boy por 3.000 
pesetas: «Shinobi», 
«Donald», «Mickey» 
«Mónaco GP», «Kick 
Ol» y «G-Loc». Y 
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por 2.500 pesetas: 
«Sonic», «Ninja Gai- 
den» y «Columns» 
Preguntar por Car- 
los. TF:96-5123202. 


VENDO Game Boy 
nueva, adquirida por 
sorteo. Adjunto 4 pi- 
las, el «Tetris» e ins- 
trucciones de Game 
Boy y «Tetrism, con 
euroconectores. Pre- 
untar por Ricardo. 
F:91-7638132 


VENDO juegos de 
Mega Drive; «Grand 
Slam Tennis» (por 
3.000 pesetas), «Eu- 
ro Club Soccer» 
(4.000), «World Cup 
Italia'90» (1.500) y 
«Sonic» (por 1.000 
pesetas). Precios ne- 
gociables. Preguntar 
por Narcís. TF:93- 
7254830 


VARIOS 


VENDO O CAMBIO 
Game Gear con 6 
súper juegos (Sonic | 
y ll incluidos) y con 
el Master-Gear, Sólo 
tiene un año de uso, 
Vendo por 25.000 
pesetas o cambio 
por Mega Drive con 
Juegos. Preguntar 
por Xavier, TF:93- 
4403033. 


VENDO O CAMBIO 
consola imitación a 
la Nintendo. Vendo 
por 5.000 pesetas o 
cambio por juego 
«Mario Land 2» de 
Game Boy. Pregun- 
tar por Iván. TF:91- 
7386261 


VENDO O CAMBIO 
ordenador Amstrad 
disco 6128. Incluye 
85 juegos, 2 joystick, 
manuel y 11 revistas. 
Cambio por Mega 
Drive. Llamar tardes. 
Preguntar por Blai. 
TF:972-322405. 


VENDO O CAMBIO 
consola Master Sys- 
tem con los juegos: 
«Double Dragon», 

«Hangon», «Moon- 
walker», «Sonic 2», 
«My Hero», «Ras: 
tan» 


«Asterix» por 
pesetas, o 
cambio por Mega 
Drive. Preguntar por 
Enrique en el TF:91- 
7862595. 


VENDO consola Me- 
ga Drive con tres jue- 
os: «Sonic», «Dick 
racy» y «Mickey 8 
Donald» y un mando 
más una consola 
Game Boy. Todo por 
30,000 pesetas o 
cambio por Super 
Nintendo. Preguntar 
por Joaquín. TF:955- 
331599. 


VENDO «Krusty's 
Super Fun House» 
por un precio a dis- 
cutir. O lo cambio por 
cualquier otro juego 
de Super Nintendo, 
Preguntar por Jesús. 
TF:974-831667. 


VENDO consola Na- 
sa (compatible con 
Nintendo) con 350 
juegos, 2 pads, pis- 
lola y el «Mario», O 
la cambio por una 
Super Nintendo 

Preguntar por Dani. 
TF:956-911143, 


VENDO «Tiny To- 
ons» de Super Nes 
por 8,000 pesetas. 
Está como nuevo 
También — compro 
«Mario Kart» por 
4.000 pesetas. Pre- 
juntar por Francisco. 
¡ólo Madrid. TF:91- 
7637925. 


VENDO «Soccer» y 
«Jackle Chan's» de 
la Nes a buen precio. 
O los cambio por Ga- 
me Boy con juego 
Preguntar por Conra- 
30. TF:926-252988. 


NO LO DUDES, 
ÉSTA ES LA TUYA 


Ai 
sónL oO PARA ADICTOS 


VENDO O CAMBIO 
«Ghouls'n Ghosts» y 
«E.F.C Hamp» de 
Super Nintendo por 
otros. También ven- 
do instrucciones del 
«Bola de Dragón». 
Preguntar por Jordi. 
TF:99-4543653 y 
99-8450890. 


COMPRAS 


QUIERO COMPRAR 
Game Boy con dos o 
más juegos, por 
unas 5.000 pesetas. 
Si puede ser, que 
uno sea el «Super 
Mario Land 2» 
Preguntar por Alex. 
TF:974-310380, 


COMPRO una Game 
Boy en buen estado 
más dos juegos por 
11,000 pesetas, 
Preguntar por Iván 
TF:99-7118882 


COMPRO juegos de 
Super Nes por 5.000 
pesetas. Interesados 
escribid a: Miguel 
Angol Muriel, c/Chir- 
la, 8. 21100 -Punta 
Umbría- (Huelva). 


COMPRO los juegos 
de Super Nintendo: 
«Super Mario Kart» y 
«Legend of Zelda». 
Precio a convenir 
Llamar noches de 
9:30 a 11:00 y tardes 
de 2:30 a 5:00 horas. 
Sólo Barcelona. Pre- 
guntar por Alvaro en 
el TF:93-4178199. 


COMPRO el juego 
«U.N, Squadron» pa- 
ra la Super Nintendo, 
por el precio de 
5.000 pesetas. 

Preguntar por Paul 
TF:951-479274. 


COMPRO juegos de 
Super Nes de segun- 
da mano por 3.000 
pesetas. Llamar a 
parlir de las 6:30 al 
TF:99-3702526. Pre- 
guntar por Iván 


COMPRO juegos de 
Nintendo en buen 
estado, por un precio 
módico: «Rainbow 
Island», «New Ze- 
land Story», «Robo- 
cop 2 » y «Batman 
Return of the Joker». 
Preguntar por Fran- 
cisco en el TF:953- 
695463. 


QUISIERA comprar 
el juego «Ghouls'n 
Ghosts» por 3.990 
pesetas. Preguntar 
por Joan. TF:952- 
328999. 


DESEO COMPRAR 
las cajas del «Street 
Fighter ll» y del «Su- 
per Mario World» a 
1.000 pesetas. Pre- 
juntar por Alejandro. 
F:928-413664, 


COMPRO consola 
Mega Drive con dos 
mandos y dos juegos 
en perfecto estado. 
por 12.000 pesetas. 
Preguntar por Fran 
TF:968-480887. 


CLUBS 


SI TIENES una con- 
sola y quieres recibir 
la revista JOCS, en- 
vía 125 pts a: Josep 
Granell Espadaler. 
c/Cristóbal Colón, 
13. 17005 -Gerona-. 


BUSCO consoleros 
para formar un club 
de consolas Ninten- 
do. Haremos concur- 


sos y cambiaremos 
trucos. Preguntar por 
Alvaro en el TF:91- 
8618591 


SI QUIERES formar 
parte del club Gla- 
dialors, escribenos a 
esta dirección: An- 
drés Garrido Gonzá- 
lez, c/San José, 3% 
C. 33330 -Las Tr 
(Asturias). Nos inter- 
cambiaremos trucos. 
Todas las consolas, 
salvo Mega Drive y 
Nintendo. 


ME GUSTARIA for- 
mar un club de chi- 
cos/as de 14 años 
para arriba, para le- 
ner charlas y colo- 
quios sobre Game 
Boy y Super Nes. In- 
teresados dirigirse a; 
Daniel — Vizcaína, 
c/Arecena, 3-B* D-19 
Esc, 41010 -Sevilla- 


QUIERO FORMAR 
un club de chicos/as 
seguidores de lass 
consolas de Ninten- 
do y Sega. Los que 
quieran formar parte, 
que llamen al TF:99- 
4312108. Preguntar 
por Nacho. 


QUIERO formar un 
club de Super Nin- 
tendo y Game Boy. 
Preguntar por Mar- 
cos. No llamar en ho- 
ras de clase. TF:954- 
677628. 


BUSCO colegas pa- 
ra formar un club de 
Master System, Ga- 
me Boy y Super Nin- 
tendo. Apúntate ¡YA! 
Se aceptan chicas 
Pregunta por José 
Manuel en el TF:91- 
4587435. 


NOS GUSTARIA for- 
mar un club de chi- 
cos/as que se llame 
club “SYSTEM”, para 
cambiar juegos. To- 
dos los modelos me- 
nos Game Gear y 
Game Boy. Pregun- 
tar por Héctor en el 
TF:96-5668763 


ME GUSTARIA ha- 
cer un club de chi 
cos/as para todo 
Nintendo e intercam- 
biar trucos, juegos, 
etc... Llamar al 
TF:91-7859728. Por 
supuesto, también 
tendremos amistad. 
Preguntar por José, 


o COMPRA o INTERCAMBIO o VENTA o CLUBS o VARIOS 
y AA 
pi 
, _ — A  _ mz 
|. 2222222222221 
I NOMBRE Y APELLIDOS 

DOMICILIO . 
| 28700 San Sebastián de los Reyes Madrid), indicando en el sobre: «La Gran Ocasión».* Si no quieres recortar lo revista, puedes enviar una 


L fetocopia.del cupón.» Esta es una sección para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirán anuncios de carácter comercial. 
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| cartucho de 500 c.c. de potencia. Uno 
de los vacíos que existía dentro de los 
Juegos de velocidad empieza a ser 
cubierto, ya que con «GP-1» de Atjus el 
mundo del motociclismo entra de lleno en el 
fascinante universo Super Nintendo. En los trece 
circuitos donde se celebran habitualmente las 
pruebas del Mundial, podrás realizar tumbadas 
espectaculares a los mandos de una de las 

seis máquinas más potentes que se puedan 
encontrar. También podrás elegir entre 
seís pilotos diferantes, cambio de 
marchas manual o automático y, si 
logras conseguir al dinero suficiente 
durante la temporada, cambiar 

clertas partes de tu caballo de 

hierro, como las suspensiones 

o el sistema de frenado, 
Movimientos suaves, Modo 
7 para las rotaciones en 
las curvas y, como. 

broche, la posibilidad 

de dos jugadores 
con pantalla 
dividida por el 
sistema “Split 
Screen 


dos pro! 
trasladarán a 

conejos secuestrados. Por supue: 

poderes, así le 

dicho, no sé si podréis esperar 


a pandilla más divertida de la Warner 
Bross se ha reunido e 
loco, loco que puede: 
¡Game Boy. Todos los personajes que le 
hacen destemilarte de larisa en la tele, han 


de que se compone el juego, tiene como 
protagonista a uno de estos tarados 

ujos de la Wamer: el Pato Lucas, 
Silvestre y Piolín, el Ci 
y el Coyote, Bugs Bunny, Taz, 
Speedy Gonzalez o el cerdito 
Porky, Plataforma: 

ersecuciones, paseos bajo 

el mar o viajes en avión 
son algu a 
increíbles charadas 
que te esperan el 
mes que 


próximamente aparecerá 
en vuestra Mega Drive dos curiosos personajillos 
repletos de magía y poderes sobrenaturales, Se 
trata de Wiz y Liz, dos brujos que componen un 
onio de lo más original. Ambos se verán envueltos en una 
dinámica y velo: n el planeta Pun. 
Este oasis de ejos, hasta que un 
maldito día un mago de la competencia lanzó un sniestro hechizo sobre 
los tos, que de este modo se vieron trasladados a 
distint 
En este momento 


no han tenido más remedio que entrar 
Atravesando mi 
s puntos más 


cción nuestros 
mágicas, Wiz y Liz se 

del espí ra poner a salvo a lodos los 
contarán con la ayuda de sus fantásticos 
mágicos que irán recogiendo en su camino. 

mi dificultad y la opción de dos jugadores 
¡nal y divertido. Después de lo que os hemos 
ra disfrutar con su compañía. 


mo de los objeto 
lente calidad gráfica, va 
rendent 
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Iversión a la quinta potencia. Las saga Bomber Man 
D-: dado como resultado una de las colecciones de 

juegos más adictiva de la historia. El argumento no 
puede ser más sencillo: tienes que recorrer un montón de 
peligrosos laberintos, hasta dar con el malvado Black 
Bomber Man, y eliminarlo, Para desenvolverte por los 
laberintos dispones de una inagotable reserva de 


bombas y de algunos items sabrosones. Pero 
esto no es lo mejor. Lo realmente divertido 
empezará cuando escojas el modo "Battle" y 
te encuentres con que pueden participar 


¡cinco jugadores simultáneos! Hasta que 
no lo pruebes, no sabrás lo 
irresistiblemente divertido que 
puéden resultar cinco hombrecillos 
pone-bombas persiguiéndose por 
la pantalla, con la sana 
intención de volatilizarse 
unos a otros. 

Pero no te pongas 
nervioso, que sólo te 
queda un mes para 
poder disfrutar con 
esta gozada de 
juego. 


9 :vO personaje que, a 
dará mucho que ha e llama Pugosy, y es algo así como una 
ra andante s. Con una excelente calidad gráfica y un 

ar ser tendrá que enfrentarse a odo tipo 


Las aventuras de este singular extraterr 
A partir 


comienzo la odisea de Pugosy, una bonita aventura que será todo un bombazo 
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¡¡Todo para tu consola!! 
e 
(BAT STRNE, PARQUE JURÁSICO, ORAGON BAL 2, CATAN AMERICA, EMPRE STRIKE BACK, 
COOL SPOT ROCK ROLL RACIMS TURT.ES. 
MEGADRIVE: SNC SPAGALL,ALACNO, CASTLEVANA,ASTERL STREET FGHTERIL 
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- SUPERNINTENDO, NINTENDO 8 BITS, GAMEBOY. 
MEGADRIVE, MASTER SYSTEM. 
TODO EN CONSOLAS Y ACCESORIOS 0 GAME GEAR, MEGA CD, NEOGEO, PC. 
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